PENGGUNAAN MULTIMEDIA BERBASIS GAME EDUKASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KOGNITIF SISWA
PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
DAN BUDI PEKERTI

(Penelitian Quasi Eksperimen terhadap Siswa Kelas VII
di SMPN 1 Cileunyi Bandung)
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