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Permasalahan terjadi di Ml Muslimin kelas V saat ini disebabkan karena kurang
tersedianya alat peraga pada sistem respirasi manusia, karena sistem respirasi
memerlukan visualisasi yang jelas untuk dapat dipahami dengan baik. Di sisi lain,
mayoritas peserta didik kelas V memiliki perangkat seperti smartphone yang sudah
menjadi bagian dari aktivitas sehari-hari mereka.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui desain awal media interaktif berbasis
Augmented Reality yang dikembangkan pada materi sistem respirasi manusia dalam
mata pelajaran IPA, untuk mengetahui hasil uji validitas media interaktif berbasis
Augmented Reality sebagai media pembelajaran materi sistem respirasi manusia
dalam mata pelajaran IPA,untuk mengetahui desain akhir media interaktif berbasis
Augmented Reality yang dikembangkan pada materi sistem respirasi manusia dalam
mata pelajaran IPA dan untuk mengetahui bagaimana implementasi media
interaktif berbasis Augmented Reality sebagai media pembelajaran materi sistem
respirasi manusia dalam mata Pelajaran IPA.

Metode penelitian yang digunakan yaitu metode Research and Development
atau R&D merupakan pengembangan untuk menerapkan pengetahuan tersebut
dalam menciptakan produk atau proses baru yang mengacu pada model ADDIE
dengan Langkah Langkah yaitu analisis, desain, pengembangan, hasil dan evaluasi.

Adapun hasil dari penelitian ini adalah desain awal media pembelajaran
Augmented Reality memerlukan beberapa aplikasi dan website khusus seperti
Assemblr Edu, Canva, Google kamera. Hasil validasi ahli materi mencapai 4,4
dengan kategori layak dan validasi ahli media mencapai 4,0 dengan kategori baik,
validasi ahli media oleh guru IPA mencapai 4,3 dan validasi materi oleh guru IPA
mencapai 4,25. Sedangkan hasil dari uji coba kelompok kecil sebanyak lima peserta
didik mendapat hasil 94% dengan kategori sangat baik dan hasil uji coba kelompok
besar oleh 17 peserta didik mendapat hasil 90,5% dengan kategori sangat baik.

Pelaksanaan implementasi media interaktif berbasis Augmented Reality
mendapatkan hasil yang menyatakan bahwa media pembelajaran Augmented
Reality pada mata pelajaran IPA di kelas V yaitu pada kategori baik dan layak
digunakan sebagai media pembelajaran.
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