PENERAPAN STRATEGI GAMIFIKASI DALAM PEMBELAJARAN BAHASA
ARAB UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI DAN AKTIVITAS BELAJAR
SISWA: STUDI KUASI EKSPERIMEN PADA SISWA KELAS XI MAN 4
CIAMIS
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“THE IMPLEMENTATION OF GAMIFICATION STRATEGY IN ARABIC

LANGUAGE LEARNING TO ENHANCE STUDENTS' MOTIVATION AND

LEARNING ACTIVITY: A QUASI-EXPERIMENTAL STUDY ON GRADE XI
STUDENTS OF MAN 4 CIAMIS”
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