ABSTRAK

Aar Khariatul Maslamah (2015), “Penerapan Model Role Playing dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran SKI Materi Ajar
Meneladani Kesabaran Nabi Muhammad SAW Dalam Peristiwa Isra’ Miraj”
(penelitian  Tindakan Kelas di kelas IV di MI Al-Misbah Cipadung Kota
Bandung)

Latar belakang dari penelitian ini berawal dari realita di lapangan bahwa
hasil belajar siswa dalam pembelajaran SKI di MI Al-Misbah Cipadung
Kabupaten Bandung masih di bawah KKM, nilai rata-rata siswa kelas 1V di Ml
Al-Misbah dari UAS semester satu adalah 59,6. Hal ini dikarenakan guru dalam
menyampaikan materi SKI cenderung menerapkan model pembelajaran yang
berpusat pada guru sebagai sumber informasi, sehingga siswa cenderung pasif
dalam proses pembelajaran dan siswa kurang siap dalam mengikuti pelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: hasil belajar siswa pada mata
pelajaran SKI di kelas IV MI Al-Misbah materi ajar meneladani kesabaran Nabi
Muhammad SAW dalam peristiwa isra’miraj sebelum menerapkan model
pembelajaran Role Playing; proses pembelajaran SKI di kelas IV M1 Al-Misbah
pada materi ajar meneladani kesabaran Nabi Muhammad SAW dalam peristiwa
isra’miraj dengan menerapkan model pembelajaran Role Playing; dan hasil
belajar siswa di kelas IV MI Al-Misbah pada materi ajar meneladani kesabaran
Nabi Muhammad SAW dalam peristiwa isra’miraj melalui model pembelajaran
Role Playing pada setiap siklus.

Model Role Playing dalam pembelajaran diyakini dapat membantu siswa
tidak hanya mampu menyerap pengetahuan tetapi juga mampu menggunakan
kemampuannya sehingga dapat memecahkan permasalahan dalam kehidupan
sehari-hari, maka peneliti mengambil tindakan dalam proses pembelajaran dengan
menerapkan model role playing. Sehingga hipotesis dari penelitian ini adalah
penerapan model role playing diduga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas yang terdiri dari 3
siklus dengan tahapan yang meliputi perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan
refleksi. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi,tes, responden
sebanyak 22 siswa, dan analisis data dengan statistik sederhana.

Berdasarkan hasil analisis data dapat disimpulkan bahwa hasil belajar
siswa pada pra siklus masih di bawah KKM yakni 52,59, hasil observasi aktivitas
siswa dan guru selalu meningkat pada tiap siklus. Hal ini terlihat dari rata-rata
aktivitas siswa yakni siklus |1 63,92, siklus Il 66,76, dan siklus Il 82,10
Sedangkan aktivitas guru dalam proses pembelajaran berdasarkan hasil dari
observasi mengalami peningkatan yakni siklus | 82,35, siklus 11 88,26, dan siklus
11 91,77. Kemudian berdasarkan analisis terhadap hasil tes evaluasi siklus I
sampai siklus 111, hasil belajar siswa mengalami peningkatan dengan rata-rata
siklus 1 72, siklus 11 79,54, dan siklus I1l 83,18. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa model role playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada
pembelajaran SKI.
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