MOTIVASI BELAJAR SISWA MENGGUNAKAN MEDIA GAME
KAHOOT HUBUNGANNYA DENGAN HASIL BELAJAR KOGNITIF
MEREKA PADA MATA PELAJARAN PAI DAN BUDI PEKERTI
(Penelitian pada Siswa Kelas X TKJ SMKN 13 Bandung)
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Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar
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