DAFTAR ISI

ABSTRAK

HALAMAN PERNYATAAN KARYA SENDIRI

LEMBAR PERSETUJUAN

KATA PENGANTAR ..ot i

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ......oooiiiiiiiienieeeeteeeeeese e il

DAFTAR ISttt ettt et s e s enseeneas vi

DAFTAR TABEL ..ottt ettt st iX

DAFTAR GAMBAR ..ottt xi

DAFTAR LAMPIRAN ...ttt xii

BAB I PENDAHULUAN ....coiiiiiii ettt sttt 1
A. Latar Belakang Penelitian...........ccccocovveeviiieiiiieeniieeiie e 1
B. Rumusan Masalah...........ccccoooiiiiiiiiieeeee 4
C. Tujuan Penelitian.........ccoooveeiiiiieeiiieiie e 4
D. Manfaat Penelitian.........ccceeeeriiiiiniininiienieneeeneeseeeeeseee e 4
E. Kerangka Berpikir .........ccceeeiiieiiiiieieecee et 6
G. Penelitian Terdahulu..........coooeiiiiiiiinniiiiiieee e 11
H. HIPOTESIS ..eeviieniieeiiieiiecitiiieette et ete et eve et e sveetaeenbeenseesnseeseeenseenns 15

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ... .ccoiiiiiiiiiiiieee et 16
A. Metode Game Based Learning (GBL) ......cccccooviiiiiiiiniiiiiiee 16

1. Pengertian Metode Pembelajaran Game Based Learning (GBL).. 16
2. Karakteristik Metode Pembelajaran Game Based Learning

(GBL) ettt e 19

3. Tujuan dan Manfaat Metode Pembelajaran Game Based Learning
(GBL) ettt 19

4. Kelebihan dan Kekurangan Metode Pembelajaran Game Based

Learning (GBL) c...coooiiiiiieeee e 20
5. Sintak Metode Pembelajaran Game Based Learning (GBL)......... 21
B. Platform KahOof ..........ccuoovuieiiiiiiiiieietese et 22
1. Pengertian Media Kahoof ............cccuveecevieecieeiiieeciieecieeeeiee e 22

Vi



2. Fungsi Media Kahoot............c..coccueeeciienciiieeieeeiieeeiee e 24

3. Langkah-langkah Mengakses Media Kahoot ...............c.ccveuenn... 25

4. Kelebihan dan Kekurangan Media Pembelajaran Kahoot dalam
Pembelajaran...........ccoooieiiiiiiiiii e 26
C. Hasil Belajar.........cooouiieiiiiiiieeeeeeece e 27
1. Pengertian Hasil Belajar ...........ccoocveviiieniieiiiniieiicie e 27
2. Fungsi Hasil Belajar........ccccoooieiiiiiiieiiieieeeeeeeee e 28
3. Jenis-jenis Hasil Belajar..........ccccooveinininiininiiniiinicceicee 29
4. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar.......................... 33
5. Indikator Hasil Belajar.........cccceeeiiiiiiiiiniiiecieeceeeeeeee e 35
BAB III METODOLOGI PENELITIAN .......ccccooiiiiiiiiniiiieeeeeeeee 36
A. Pendekatan dan Metode Penelitian............cccoceeveniincininicniinennennen. 36
B. Jenis dan Sumber Data ............coooiiiiiiiiiiiie 37
L. Jenis Data....cooooiiiiiiiie e 37
2. SUMDBET DAta ..oouiiiiiiiiieiieiieeseee e 38
C. Teknik Pengumpulan Data ............cccoociiiiiiniiniiiiniiiiceieeeee e 40
L. ODSEIVAST c.eeiuiieiiieiee ettt ettt ettt et e e s e 40
2. TOSiiiiiininiinincnincs il R Ui it sessts st sassesasasese s e sasasanas 40
3. DOKUMENTAST ..c.eenveieisiiente e siie ettt ettt ettt eeee e eneas 41
D. Teknik Analisis Data .........cccooieiiiiiniiiiceeneeececeeee e 41
1. Statistik DesKriptif.......cc.coovviiiiiiiiiieee e 42
2. Uji Normalitas Data.........cccceeeeciiiieciiieeiiiecee e 43
3. Uji HOMOZENILAS ...c.veieiiieiiieiieiie ettt 44
4. UJi HIPOLESIS c.evveenrieiieeiieeiie ettt ettt e 45
S50 UJEN-GAIN oottt 46
E. Rencana Jadwal Penelitian ...........ccccooiiiiiiniiiiiniiceeceeeee 47
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN..........ccoccovvieieenee. 49
AL DESKIIPST DAta ...ccevveiiieiiieiieciieiie ettt 49
1. Profil Lokus Penelitian ..........cccccoeoeeriiiiiieniiiiieieeieeeeeeee 49

2. Keterlaksanaan Penerapan Metode Game Based Learning berbantu

APLIKAST KAAOOL ...t e 55

vil



a. Analisis Deskriptif........ccocoviieniiiiiieiiicece e 63

b. Uji Prasyarat ........ccoecvieriieiiieiieeiiesieeiteeee et 66
1) Uji NOTMAlItas. .....ccoueeeiieiieiiieiieeieeie et 66
2) Uji HOMOZENIAS ...c..eenveiiiiieiieiiceiecieeeeeiteeete st 67
B. Pengujian HIpotesiS ......cccvuieiiiiieiiiieeiiieesiee et et esreeesiieeeveeeiaee e 68
L. UjJi HIPOLESIS c.eveeneiieeiieiieeiieeite ettt ettt et et esee s e 68
2. UJEN-GQAIT .ottt st 70
C. Pembahasan Hasil Penelitian...........cccccoooeeiiiniiiniiniiiieceeeeeee 75

1. Penerapan metode Game Based Learning Berbantu Aplikasi

Kahoot pada Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

di kelas VIII di SMPN 2 Cileunyi Kabupaten Bandung................ 75
2. Peningkatan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan

Agama Islam dan Budi Pekerti..........ccoeeviiiieniieeiiiieiieeieeee 78

BAB V PENUTUP ...ttt 82
AL SIMPUIAN ...ttt ettt 82

B. Saran.......ccoccoveoeenee.. g SN mmmmr e e &3
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 85
LAMPIRAN ...ttt ettt et ste et e et e st ente e st e sseeneesseenseenneeneas 91

viii



