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ABSTRAK 

 Kharisma Pratama Nurhidayat, 1212020129, 2025 Penerapan Media 

Audio Visual Berbasis Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa 

pada Mata Pelajaran PAI (Penelitian Quasi-Eksperimen di Kelas VIII SMP 

Muhammadiyah 8 Kabupaten Bandung). 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya tingkat pemahaman siswa 

terhadap materi Pendidikan Agama Islam (PAI) yang bersifat abstrak dan kurang 

diminati, karena dominasi metode pembelajaran konvensional seperti ceramah. Hal 

ini mendorong perlunya inovasi media pembelajaran yang lebih interaktif dan 

menarik. Media audio visual berbasis aplikasi Canva dipilih sebagai solusi karena 

mampu menyajikan materi secara visual, dinamis, dan menyenangkan. Canva 

memberikan fleksibilitas bagi guru untuk menciptakan konten pembelajaran 

berbasis multimedia (teks, gambar, suara) yang diyakini dapat meningkatkan minat 

belajar serta pemahaman siswa terhadap materi PAI. 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui: 1) Pemahaman belajar 

siswa sebelum menggunakan media audio visual berbasis Canva pada mata 

pelajaran PAI, 2) Pemahaman belajar siswa sesudah menggunakan media audio 

visual berbasis Canva, dan 3) Sejauh mana peningkatan pemahaman siswa terhadap 

materi setelah diterapkannya media audio visual berbasis Canva. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi-

eksperimen dan desain nonequivalent control-group design. Hipotesis yang 

diajukan adalah: terdapat peningkatan signifikan dalam pemahaman siswa setelah 

menggunakan media audio visual berbasis Canva dibandingkan dengan 

pembelajaran konvensional. 

 Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas 

kontrol yang dipilih melalui teknik purposive sampling. Pengumpulan data 

dilakukan melalui pre-test dan post-test, observasi, serta dokumentasi. Data 

dianalisis menggunakan uji deskriptif, uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis, 

dan uji N-Gain. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Media audio visual berbasis Canva 

dapat menciptakan pembelajaran yang aktif dan menarik, 2) Terdapat perbedaan 

signifikan hasil pemahaman antara kelas eksperimen dan kontrol, di mana nilai rata-

rata post-test siswa di kelas eksperimen lebih tinggi, dan 3) Peningkatan 

pemahaman siswa pada kelas eksperimen tergolong tinggi (N-Gain = 0,68), 

sementara kelas kontrol berada pada kategori sedang (N-Gain = 0,43). Hasil uji 

hipotesis menunjukkan signifikansi < 0,05, sehingga Ha diterima. Artinya, 

penerapan media audio visual berbasis aplikasi Canva efektif dalam meningkatkan 

pemahaman siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. 
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