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 ملخص البحث 

منصور‌ مولانا‌ فهم  :‌‌فقيه‌ على  التلاميذ  قدرة  لترقية  التفاعلية  التعليمية  الألعاب  وسيلة  استخدام 

الرابع‌في‌مدرسة‌مفتاح‌الهدى‌الابتدائية‌‌)دراسة‌شبه‌تجربة‌على‌تلاميذ‌الصف‌‌  نصوص القراءة العربية

 الإسلامية‌باندونج(‌

لا‌شك‌في‌أن‌الوسائل‌التعليمية‌مهمة‌في‌عملية‌التعليم‌والتعلم،‌وبخاصة‌في‌تعليم‌مهارة‌القراءة‌باللغة‌العربية.‌وفي‌الواقع،‌‌

الطرق‌التقليدية‌الرتيبة،‌وانخفاض‌صلة‌‌‌‌أن‌هناك‌مشكلات‌يواجهها‌التلاميذ‌في‌تعلم‌هذه‌المهارة،‌مثل‌ضعف‌دافعيتهم،‌واستعمال‌

لذلك‌يحتاج‌المعلم‌إلى‌ .النصوص‌بحياتهم‌اليومية.‌هذه‌المشكلات‌جعلت‌عملية‌تعليم‌القراءة‌أقل‌جاذبية‌وأقل‌فعالية‌بالنسبة‌لهم

الصف.‌ في‌ النشطة‌ المشاركة‌ على‌ وتشجعهم‌ القرائية‌ النصوص‌ فهم‌ التلاميذ‌ على‌ تسهّل‌ أن‌ تستطيع‌ مناسبة‌ أظهرت‌‌‌‌وسيلة‌ وقد‌

الدراسات‌السابقة‌أهمية‌إدماج‌عناصر‌اللعب‌في‌عملية‌التعليم‌لجعلها‌أكثر‌متعة‌وتفاعلية.‌ومن‌بين‌الوسائل‌الممكنة‌التي‌تلبي‌هذا‌‌

وتنمية‌‌‌‌الهدف،‌تعد‌وسيلة‌الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌خيارا‌فعالا‌لمعالجة‌تلك‌المشكلات،‌إذ‌تسهم‌في‌تحفيز‌التلاميذ،‌وزيادة‌دافعيتهم،

 .قدرتهم‌على‌فهم‌نصوص‌القراءة‌العربية‌بشكل‌أفضل

إلى‌معرفة‌فعالية‌استخدام‌وسيلة‌الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌لترقية‌قدرة‌التلاميذ‌على‌فهم‌نصوص‌ا‌البحث‌‌هدف‌هذي

م‌النصوص‌قبل‌استخدام‌الوسيلة،‌قدرة‌التلاميذ‌على‌فه‌‌ية(‌واقع1القراءة‌باللغة‌العربية.‌ويركز‌البحث‌على‌ثلاث‌نقاط‌رئيسية،‌هي:‌)

جري‌هذ‌‌ترقية(‌مستوى‌‌3،‌و)عملية‌التعليماستخدام‌الوسيلة‌في‌‌‌‌ية(‌واقع2)
ُ
على‌‌ا‌البحث‌‌قدرة‌التلاميذ‌بعد‌استخدام‌الوسيلة.‌وقد‌أ

‌.تلاميذ‌الصف‌الرابع‌في‌مدرسة‌مفتاح‌الهدى‌الإسلامية‌باندونج

سهم‌في‌رفع‌مستوى‌الفهم‌والتحصيل،‌‌على‌الأساس‌النظري‌الذي‌يرى‌أن‌ا‌البحث‌هذاعتمد‌
ُ
الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌ت

م‌النشط‌ونظرية‌التحفيز،‌وكذلك‌الأبحاث‌‌
ّ
وزيادة‌الحماس‌والدافعية،‌وتنمية‌مهارات‌التفكير‌النقدي.‌ويستند‌الباحث‌إلى‌نظريات‌التعل

هذه‌الوسيلة‌لها‌دورها‌البالغ‌في‌ترقية‌قدرة‌التلاميذ‌على‌فهم‌،‌لذلك‌يفترض‌أن‌‌في‌بيئات‌تعليمية‌مختلفة السابقة‌التي‌أثبتت‌فاعلية

‌.‌نصوص‌القراءة‌العربية

تجريبي‌باستخدام‌وسيلة‌الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية،‌الصف‌‌البتصميم‌صفين:‌‌‌‌بةشبه‌التجر‌‌‌طريقةاستخدم‌الباحث‌‌

‌‌الو‌
ّ
الطريقة‌‌الصف باستخدام‌ تم‌جمعخري‌الأ‌ضابط‌ خلال‌‌‌‌ت‌.‌ من‌ الكمية‌ و‌الختبار‌‌لا‌االبيانات‌ جمع‌االقبلي‌ تم‌ البيانات‌‌‌تبعدي،‌

‌‌ية‌‌نوعال
ّ
ترقية‌تلميذا،‌مما‌يوفر‌أساسا‌إحصائيا‌لتحليل‌تأثير‌الوسيلة‌على‌‌‌‌18عبر‌المقابلات‌والملاحظات.‌بلغ‌عدد‌التلاميذ‌في‌كل‌صف

‌.فهم‌النصوص‌العربيةالقدرة‌على‌

نتائج‌‌ البهمن‌ )حثذا‌ التعليمية‌أ‌(‌‌1:‌ الالعاب‌ وسيلة‌ استخدام‌ قبل‌ العربية‌ القراءة‌ نصوص‌ فهم‌ على‌ التلاميذ‌ قدرة‌ ن‌

‌( الضابط‌ الصف‌ نتائج‌ متوسط‌ بلغ‌ التجريبي،‌حيث‌ والصف‌ الضابط‌ الصف‌ بين‌ متقاربة‌ كانت‌ نتائج‌‌39.61التفاعلية‌ ومتوسط‌ ‌)

ات‌موزعة‌توزيعا‌طبيعيا،‌وكانت‌متجانسة‌بين‌الصفين‌وفق‌‌ن‌البيانأويلك‌‌-(،‌وقد‌اظهرت‌نتائج‌اختبار‌شابيرو47.39الصف‌التجريبي‌)

ن‌قدرة‌التلاميذ‌على‌فهم‌نصوص‌القراءة‌العربية‌بعد‌استخدام‌وسيلة‌الالعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌في‌مدرسة‌‌أ(‌و‌2اختبار‌التجانس.‌)

(‌مقارنة‌بالصف‌الضابط‌‌84.06ريبي‌الى‌)مفتاح‌الهدى‌الاسلامية‌باندونج‌تدل‌على‌درجة‌عالية،‌حيث‌ارتفع‌متوسط‌نتائج‌الصف‌التج

(،‌كما‌اظهرت‌الحصص‌الدراسية‌حيوية‌وتفاعلا‌اكبر‌من‌التلاميذ،‌وتحسنا‌في‌تركيزهم‌ومشاركتهم‌الفعالة،‌‌68.94الذي‌بلغ‌متوسطه‌)

حصائية‌بين‌‌إدلالة‌‌‌‌وهو‌ما‌اكدته‌نتائج‌اختبار‌"ت"‌بان‌القيمة‌المحسوبة‌اكبر‌من‌القيمة‌الجدولية،‌مما‌يدل‌على‌وجود‌فروق‌ذات

جدا"،‌بينما‌بلغت‌لدى‌الصف‌‌‌‌ية(‌وهو‌ما‌يصنف‌في‌فئة‌"فعال81.24د"‌لتلاميذ‌الصف‌التجريبي‌بلغت‌)‌-‌ن‌قيمة‌"نأ(‌و‌3الصفين.‌)

سهم‌بفعالية‌في‌‌أ"،‌مما‌يدل‌على‌ان‌استخدام‌وسيلة‌الالعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌‌فعاليةال‌‌ةال‌قلي(‌فقط‌ضمن‌فئة‌"53.24الضابط‌)

‌.الأخرى‌بالطريقة‌‌على‌حسابقدرة‌التلاميذ‌على‌فهم‌نصوص‌القراءة‌العربية‌‌رتقاءالا‌


