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ABSTRAK 

Asep Andi Rahman. 2025. Pengembangan Bahan Ajar Digital Mata Kuliah 
Sejarah Peradaban Islam Berbasis Problem Based Learning (Penelitian di 
Jurusan PAI Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Gunung Djati 
Bandung). 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terbatasnya ketersediaan bahan ajar 
digital yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa dan dosen dalam pembelajaran 
Sejarah Peradaban Islam (SPI). Pengembangan bahan ajar digital berbasis 
Problem Based Learning (PBL) bertujuan untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran, mendorong keterlibatan mahasiswa, serta menanggapi tantangan 
pendidikan di era digital. 

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengidentifikasi kebutuhan bahan 
ajar digital berbasis PBL dalam mata kuliah SPI; 2) Menyusun desain dan 
pengembangan bahan ajar digital SPI berbasis PBL; 3) Menganalisis diseminasi 
bahan ajar digital SPI berbasis PBL; dan 4) Menggambarkan penerimaan 
penggunaan bahan ajar oleh dosen dan mahasiswa. 

Kerangka berpikir dalam penelitian ini berlandaskan pada teori 
konstruktivisme, yang menekankan bahwa pengetahuan dibangun secara aktif 
oleh individu melalui pengalaman dan interaksi sosial. Teori ini diterapkan 
dalam model Problem Based Learning (PBL), yang memungkinkan mahasiswa 
berperan aktif dalam memecahkan masalah nyata, sehingga mendukung 
pengembangan kemampuan berpikir kritis dan pemahaman konseptual. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development 
(R&D) dengan model pengembangan Four-D (Define, Design, Develop, 
Disseminate). Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, angket, dan tes, 
serta dianalisis dengan teknik deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Validasi 
dilakukan oleh ahli materi, teknologi pembelajaran, dan praktisi pembelajaran. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Terdapat kebutuhan tinggi 
terhadap bahan ajar digital berbasis PBL dari dosen dan mahasiswa, karena 
bahan ajar ini meningkatkan motivasi dan keterlibatan aktif; 2) Desain bahan 
ajar yang dikembangkan mengintegrasikan sintaks PBL dalam LMS eNaba; 3) 
Pengembangan bahan ajar terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar dan 
partisipasi mahasiswa; dan 4) Diseminasi dilakukan melalui pembuatan artikel 
ilmiah dan uji coba luas yang menunjukkan penerimaan positif dari mahasiswa 
dan dosen. (5) Penerimaan mahasiswa dan dosen sangat positif. Secara 
keseluruhan, pengembangan bahan ajar digital berbasis PBL efektif dalam 
meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan pemahaman mahasiswa, serta dapat 
diimplementasikan lebih luas untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

 
Kata Kunci: Bahan Ajar Digital, Problem Based Learning, Sejarah Peradaban 

Islam.  



iii 

ص اʡʚحث 
ّ

 ملخ

تطوير المواد التعليمية الرقمية لمقرر تاريخ اɢəضارة اȱȭسȴȲمية ˭˷اءً ˟˞˔ التعلم القائم    ٢٠٢٥آصف أندي رɔɒن، 

 .˟˞˔ المشكȴȲت (دراسة ɦɹ قسم اɄɊʖبية اȱȭسȴȲمية، ʒʍية اɄɊʖبية والتعليم، Ɂامعة سونان غونج دɁاɦɪ باندونج) 

اʡʚحثي هذا  الطȴȲب    نطلق  من   ʑʍ اتɁاحˍيا  ʶʫتل  ʶʬال الرقمية   ȿȼالتدر مواد  توفر  ɢɘدودية  من 

يهدف تطوير مواد التدرȿȼ الرقمية باستخدام التعلم القائم ˟˞˔   .والمدرسɦɹ ɇɍ تدرȿȼ مادة تاريخ اɢəضارة اȱȭسȴȲمية

  ɦɹ التعليم  الʶʬ تطرأ ˟˞˔  اʢʚحديات  ȴب، ومعاɡəة 
ّ

Ȳّالط التعليم، وتعزʦز مشاركة  إɢɜ ɧɼسɇɍ جودة  المشكȴȲت  ɂل 

ˤ˫الرق ɿʋالع. 

ɧɼإ 
ُ

   (̂ :يهدف هذا اʡʚحث
ّ

ɢɜديد احˍياɁات مواد التدرȿȼ الرقمية القائمة ˟˞˔ التعلم القائم ˟˞˔ ɂل

تصميم وتطوير مواد التدرȿȼ الرقمية لمادة تاريخ اɢəضارة اȱȭسȴȲمية   (̃ المشكȴȲت ɦɹ مادة تاريخ اɢəضارة اȱȭسȴȲمية

ɢɜليل ɿʆȻ مواد التدرȿȼ الرقمية المعتمدة ˟˞˔ التعلم القائم ˟˞˔   (̄باستخدام التعلم القائم ˟˞˔ ɂل المشكȴȲت؛

ȴب (ɂ̅ل المشكȴȲت 
ّ

Ȳّوالط ɇɍم
ّ
 .تقːيم قبول استخدام مواد التدرȿȼ الرقمية من قبل المعل

د أن المعرفة تُبȾȻ ʑʔȾȸ ʷʮط من  
ّ
يعتمد اȱȭطار المفاهي˫ˤ لهذا اʡʚحث ˟˞˔ النظرية الˌنائية الʶʬ تؤك

ȴȲɃل ɄɉɃات اȰȭفراد وتفاعȘ˃˅ȴȲ اȯȭجتماعية. يتم تطˌيق هذه النظرية ɦɹ نموذج التعلم القائم ˟˞˔ ɂل المشكȴȲت،  

 المشكȴȲت الواقع
ّ

 .ية، مما يعزز التفكɄɍ النقدي والفهم العميق ʖلمفاهيماʛʘي يˍيح ʖلطȴȲب المشاركة الفعّاɂ ɦɹ ʝʘل

،  (define)(التعريف   Ƚȼتخدم هذا اʡʚحث منهجية اʡʚحث والتطوير مع نموذج التطوير لرباɧɷ اȰȭبعاد 

والˏɿʄ (develop)،والتطوير (design) التصميمو  ،.(disseminate)    ،حظةȴȲالم ȴȲɃل  من  الˌيانات  ɔɑع  تمّ 

صحة  المقابȴȲت، اȯȭسˍبيانات، واȯȭخˍبارات، ثم تم ɢɜليلها باستخدام تقˏيات وصفية كمية وكيفية. تم اʢʚحقق من 

  .المواد من قبل ɄɉɃاء ɦɹ المادة واʢʚكنولوجيا والممارسات التعليمية

 
ّ

ȴب ˟˞˔ مواد التدرȿȼ الرقمية   (̂:ɄɍȾȹ ˰˵ائج اʡʚحث إɧɼ أن
ّ

Ȳّوالط ɇɍم
ّ
هناك طلب كبɄɍ من قبل المعل

  Ʌɍحفʢʚزيادة ا ɦɹ هم هذه الموادȽȹ ثːت، حȴȲل المشكɂ ˔˞ ˞˔ التعلم القائم˟  التصميم  (̃والمشاركة الفعاʝʘ؛ القائمة˟ 

اʖȱȭكɄɊوɦɬ مع سبع مراɂل:   التعلم  إدارة  ɦɹ نظام  المشكȴȲت  القائم ˟˞˔ ɂل  التعلم  تˏسيق  تم تطويره يدمج  اʛʘي 

ثˌت أن تطوير المواد   (̄المقدمة، تمهيد المشكʝʙ، تنظيم التعلم، اʢʚحقيق، عرض الˏتائج، اʢʚحليل، والتقːيم؛

تم ɿʆȻ المواد من ȴȲɃل كتابة مقاȯȭت ˟لمية تم   (̅التعليمية قد ساهم ɢɜ ɦɹسɇɍ ˰˵ائج التعلم والمشاركة الطȴȲبية؛ 

تقديمها إȴȲɡɘ ɧɼت دوʥʚة وɡɜارب واسعة النطاق أظهرت أن هذه المواد الرقمية ساهمت ɢɜ ɦɹسɇɍ فهم الطȴȲب  

غاية. ʑʔȾȸ ˟ام، يمكن القول  ʎʍنت آراء المعلمɇɍ والطȴȲب حول المواد إɡɟابية ʖل (̆ وزيادة ɢɜفɅɍهم ومشاركتهم؛ 

أن تطوير مواد التدرȿȼ الرقمية القائمة ˟˞˔ التعلم القائم ˟˞˔ ɂل المشكȴȲت Ƚȼاهم ʑʔȾȸ فعال ɦɹ تعزʦز المشاركة 

 . .واʢʚحفɅɍ والفهم ʜʘى الطȴȲب، ويمكن تطˌيقها ʑʔȾȸ أوسع ʢʚحسɇɍ جودة التعليم

 .المواد التعليمية الرقمية، التعلم القائم ˟˞˔ المشكȴȲت، تاريخ اɢəضارة اȱȭسȴȲمية :اʒʔʖمات المفتاحية 
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ABSTRACT 

Asep Andi Rahman. 2025. Developing Problem-Based Digital Teaching 
Materials for the History of Islamic Civilization Course (A Study at the 
Department of Islamic Education, Faculty of Tarbiyah and Education, UIN 
Sunan Gunung Djati Bandung) 

This study was motivated by the limited availability of digital teaching 
materials that adequately support both students and lecturers in the History of 
Islamic Civilization (SPI) course. To address this challenge, digital teaching 
materials were developed using a Problem-Based Learning (PBL) approach with 
the aim of improving instructional quality, fostering active student engagement, 
and responding to the demands of education in the digital era. 

The purposes of this research were fourfold: (1) to identify the needs for 
PBL-based digital teaching materials in the SPI course; (2) to design and 
develop such materials; (3) to analyze their dissemination process; and (4) to 
evaluate their acceptance among lecturers and students. 

The study was grounded in constructivist theory, which holds that 
knowledge is actively constructed by learners through experiences and social 
interaction. This theoretical foundation informed the use of the PBL model, 
which encourages students to solve authentic problems, thereby promoting 
critical thinking and deeper conceptual understanding. 

A Research and Development (R&D) approach was employed, utilizing 
the Four-D model—Define, Design, Develop, and Disseminate—as the 
framework for the development process. Data were collected through 
observations, interviews, questionnaires, and tests, and analyzed using both 
descriptive quantitative and qualitative methods. The developed materials 
underwent validation by experts in subject matter, educational technology, and 
instructional practice. 

The results of the study show that: (1) there is a strong demand from 
lecturers and students for PBL-based digital teaching materials, as they enhance 
motivation, flexibility, and active participation; (2) the materials effectively 
incorporated the PBL syntax into the eNaba Learning Management System 
(LMS) through seven stages—module introduction, problem orientation, 
learning organization, investigation, presentation of results, analysis, and 
evaluation; (3) their implementation proved effective in improving learning 
outcomes and student engagement; (4) dissemination efforts, including 
scholarly publications and large-scale trials, confirmed their positive impact on 
students’ understanding, motivation, and involvement; and (5) both lecturers 
and students expressed highly positive feedback. Overall, the findings 
demonstrate that PBL-based digital teaching materials significantly enhance 
student engagement, motivation, and comprehension, and have strong potential 
for broader application in improving the quality of education. 
 

Keywords: Digital Teaching Materials, Problem Based Learning, Islamic 
Civilization History.  




