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Pengaruh
Implementasi Media
Permainan Edukasi
Berbasis Gadget
Educaplay terhadap
Hasil Belajar
Menulis Esai”
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“Efektivitas
Penggunaan
Aplikasi educaplay
Untuk Meningkatkan
Keaktifan Siswa
Pada Pembelajaran
Pendidikan
Pancasila Kelas V”
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“Upaya « e\

Meningkatkan
Motivasi Belajar
Siswa melalui Media
educaplay pada
Mata Pelajaran
IPS”
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“Peningkatan Minat
Belajar Matematika
Siswa Menggunakan
educaplay Melalui
Model Pembelajaran
Problem Based
Learning (PBL)”
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