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   PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN ROLE PLAYING BERBANTU 

MEDIA KARTU PERAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR 

KOGNITIF SISWA PADA MATA PELAJARAN FIQIH 

(Penelitian Kuasi Eksperimen di Kelas VIII MTs Miftahul Falah Kota Bandung) 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 
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