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١٢٢٢٠٣٠٠٣٠ 
لترقية مهارة   Baamboozle  بوسيلة اللعبة  PQ4R  استخدام طريقة

العربية اللغة  تعليم  في  الصف   القراءة  التجربة لطلاب  )دراسة قبل 

بمدينة  الثانية  الحكومية  الإسلامية  المتوسطة  المدرسة  في  الثامن 

 باندونج(.
 

خلفية هذا البحث هي ضعف مهارة القراءة لدى طلاب الصف الثامن في تعليم اللغة العربية، 

حيث لا يزال كثير من الطلاب يواجهون صعوبات في فهم النصوص العربية، وفهم المفردات، وترجمة  

الرئيسة. كما أن عملية التعليم ما زالت تميل إلى الأسلوب المتمركز ح ول الجمل، وتحديد الأفكار 

المعلم، مما أدى إلى ضعف مشاركة الطلاب وانخفاض نتائج التعلم في مهارة القراءة. لذلك، احتاجت 

 عملية التعليم إلى طريقة ووسيلة تعليميتين أكثر تفاعلا لمساعدة الطلاب على تحسين مهارة القراءة.

طريقة استخدام  قبل  الطلاب  لدى  القراءة  مهارة  مستوى  معرفة  إلى  البحث  هذا   يهدف 

PQ4R  بوسيلة اللعبة  Baamboozle  ،  ومعرفة مستوى مهارة القراءة بعد استخدامها، ومعرفة مدى

 .مهارة القراءة لدى الطلاب بعد تطبيقها في تعليم اللغة العربية تقاءار 

النظرية أن طريقة البحث على  اللعبة PQ4R يقوم هذا  في  Baamboozle بوسيلة  تسهم 

تحسين فهم النصوص العربية، وزيادة دافعية الطلاب ومشاركتهم في عملية التعلم. وبناء على ذلك، 

بوسيلة  PQ4R في مهارة القراءة لدى الطلاب بعد استخدام طريقة  ارتقاء افترضت الباحثة وجود  

  Baamboozle.  اللعبة

( Pre-Experimental Design)  استخدم هذا البحث المنهج الكمي بطريقة ما قبل التجربة

البعدي القبلي والاختبار  الواحدة بالاختبار  -One Group Pretest)  من خلال تصميم المجموعة 

Posttest Design  .) طالبا من طلاب الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة   ٣٢  وتكونت عينة البحث من

والاختبار   القبلي  الاختبار  بواسطة  البيانات  وجمعت  باندونج.  بمدينة  الثانية  الحكومية  الإسلامية 

الطبيعي التوزيع  اختبار  باستخدام  حللت  ثم  الفرضيات(،  Shapiro-Wilk)  البعدي،   واختبار 

(Wilcoxon Signed Rank Test ،)واختبار (N-Gain.)  

 PQ4R  أظهرت نتائج البحث أن مستوى مهارة القراءة لدى الطلاب قبل استخدام طريقة

اللعبة بلغ    Baamboozle  بوسيلة  درجات  بمتوسط  المتوسطة،  الفئة  في  وبعد ٦٧,٧٥كان   .

. كما بلغت  ٨٧,٥٠استخدامها، ارتفع مستوى مهارة القراءة إلى الفئة المرتفعة، بمتوسط درجات بلغ 

٪(، وتقع ضمن الفئة المتوسطة، مما يدل على  ٦٠,٧٠، أي بنسبة )٠,٦٠٧٠(  N-Gain)  قيمة متوسط

 .Baamboozle  بوسيلة اللعبة  PQ4R  وجود ارتقاء في مهارة القراءة لدى الطلاب بعد استخدام طريقة


