PENERAPAN PENDEKATAN DEEP LEARNING BERBASIS
GAMIFIKASI TERHADAP PENINGKATAN MINAT

BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN PAI
(Penelitian Kuasi Eksperimen di Kelas X SMA Karya Budi Cileunyi)

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
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