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ABSTRACT 

Muhammad Bukhari Muslim Hidayat. 1195030143. Story Development of 

Arthur Morgan Character in Rockstar’s Red Dead Redemption 2 Game . An 

undergraduate thesis, English Literature, Adab dan Humanities Faculty, State 

Islamic University Sunan Gunung Djati Bandung, Advisors : 1. Yoga Sudarisman, 

M.A. 2. Ruminda, S.S., M.Hum. 

This dissertation examines the story development of Arthur Morgan, the main 

protagonist in Red Dead Redemption 2 developed by Rockstar Games. Using 

narrative and character‑development theories, the study analyzes how Arthur’s 

personality, moral choices, and internal conflicts evolve throughout the game’s 

story. The analysis focuses on key narrative elements such as plot structure, 

dialogue, player agency, and environmental storytelling to reveal how Arthur 

changes from a loyal outlaw to a more self‑reflective and morally conscious 

character. The research concludes that Rockstar successfully constructs Arthur 

Morgan as a complex, dynamic protagonist whose story resonates emotionally with 

players and contributes to the broader themes of redemption, identity, and the 

decline of the American frontier. 
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ABSTRAK 

Muhammad Bukhari Muslim Hidayat. 1195030143. Perkembangan Cerita 

Yang di Pengaruhi Karakter Arthur Morgan di Game Red Dead Redemption 2 

Rockstar. Skripsi, Sastra Inggris, Fakultas Adab dan Humaniora, Universitas Islam 

Negeri Sunan Gunung Djati Bandung, Pembimbing : 1. Yoga Sudarisman, M.A. 2. 

Ruminda, S.S., M.Hum. 

Skripsi ini mengkaji pengembangan cerita Arthur Morgan, tokoh utama dalam Red 

Dead Redemption 2 yang dikembangkan oleh Rockstar Games. Dengan 

menggunakan teori narasi dan pengembangan karakter, penelitian ini menganalisis 

bagaimana kepribadian, pilihan moral, dan konflik batin Arthur berkembang 

sepanjang alur cerita dalam permainan. Analisis berfokus pada unsur‑unsur naratif 

penting seperti struktur alur, dialog, agensi pemain, dan environmental storytelling 

untuk menunjukkan bagaimana Arthur berubah dari seorang penjahat yang setia 

menjadi karakter yang lebih reflektif dan sadar secara moral. Penelitian ini 

menyimpulkan bahwa Rockstar berhasil menyusun Arthur Morgan sebagai 

protagonis yang kompleks dan dinamis, di mana ceritanya menyentuh secara 

emosional bagi pemain dan turut memperkuat tema‑tema besar mengenai 

penebusan, identitas, serta kemunduran perbatasan Amerika. 

Kata Kunci : Red Dead Redemption 2, Arthur Morgan, Karakter, Perkembangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


