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 ملخص البحث 

‌‌لترقية‌‌‌‌‌‌Ludoاستخدام‌وسيلة‌لعبة‌اللوحة‌التعليمية,‌بنوع‌‌1222030121نادييا‌نور‌دييانا,‌رقم‌تسجيل‌‌

‌اللغة‌العربيةتعليم‌مهارة‌القراءة‌في‌

مهارة‌القراءة‌من‌أهم‌المهارات‌اللغوية،‌لأنها‌تمثل‌الأساس‌في‌اكتساب‌المفردات،‌والتراكيب،‌وفهم‌النصوص‌‌

‌‌2العربية.‌إلا‌أن‌مهارة‌القراءة‌باللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌الرابع‌بالمدرسة‌الابتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌

النطق،‌والطلاقة‌في‌القراءة،‌وفهم‌المفردات.‌ويرجع‌ذلك‌‌مدينة‌باندونج‌لا‌تزال‌ضعيفة،‌خاصة‌في‌جوانب‌صحة‌‌

 .إلى‌اعتماد‌عملية‌التعليم‌على‌المعلم‌بصورة‌أساسية،‌مع‌قلة‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية‌التفاعلية

يهدف‌هذا‌البحث‌إلى‌معرفة‌مهارة‌القراءة‌لدى‌التلاميذ‌قبل‌استخدام‌وسيلة‌الألعاب‌اللوحية‌التعليمية‌‌و‌

 مهارة‌القراءة‌باللغة‌العربية‌بعد‌تطبيق‌هذه‌الوسيلة.‌‌‌ترقية‌)لودو(‌وبعد‌استخدامها،‌وكذلك‌معرفة‌مدى‌

‌وقد‌استند‌الإطار‌الفكري‌للبحث‌إلى‌النظرية‌السلوكية،‌والبنائية‌الاجتماعية،‌ونظرية‌المرشح‌الوجداني

)Affective‌Filter(القرا ومدخل‌ الجهرية,‌‌،‌ على‌‌ءة‌ المتكرر‌ والتدريب‌ الفعالة،‌ التلاميذ‌ أهمية‌مشاركة‌ تؤكد‌ التي‌

في‌مهارة‌القراءة‌‌‌‌رقيةمهارة‌القراءة‌الجهرية.‌أما‌فرضية‌البحث‌فهي‌وجود‌ت‌‌ترقيةالقراءة،‌وتهيئة‌جو‌تعليمي‌ممتع‌في‌‌

 باللغة‌العربية‌لدى‌التلاميذ‌بعد‌استخدام‌وسيلة‌الألعاب‌اللوحية‌التعليمية‌)لودو(.‌

‌Nonequivalent‌Control‌Groupواستخدم‌البحث‌المنهج‌الكمي‌بطريقة‌شبه‌تجريبية‌من‌خلال‌تصميم‌

Design.مدينة‌‌‌‌2الإبتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌‌ا‌من‌الصف‌الرابع‌بمدرسة‌‌‌تلميذ‌‌‌44وتكوّنت‌عينة‌البحث‌من‌‌‌

.‌وشملت‌أدوات‌جمع‌البيانات‌الملاحظة،‌والاختبار‌القبلي‌‌الضبطي‌‌والصفتجريبي‌‌ال‌‌الصفقسّموا‌إلى‌‌و‌،‌‌باندونج

الطبيعية،‌والتجانس،‌واختبار‌مان‌ اختبار‌ باستخدام‌ البيانات‌ ويتني،‌واختبار‌‌–والبعدي،‌والتوثيق.‌وتم‌تحليل‌

‌SPSS.‌بمساعدة‌برنامج‌)N-Gain(‌ويلكوكسون‌للرتب‌الموقعة،‌واختبار‌الكسب‌المعدل

أنّ‌مهارة‌القراءة‌لدى‌التلاميذ‌قبل‌استخدام‌وسيلة‌اللعبة‌التعليمية‌اللوحية‌‌(‌‌1من‌نتائج‌هذا‌البحث‌)

،‌مما‌يدل‌‌)0,05<(‌0,364)لودو(‌كانت‌متقاربة‌بين‌الصف‌التجريبي‌والصف‌الضبطي،‌حيث‌بلغت‌قيمة‌الدلالة‌‌

إحصائية دلالة‌ ذات‌ فروق‌ وجود‌ عدم‌ اللعبة‌2)‌‌.على‌ وسيلة‌ استخدام‌ بعد‌ التلاميذ‌ لدى‌ القراءة‌ مهارة‌ أنّ‌ ‌)

،‌مما‌يدل‌على‌وجود‌فروق‌ذات‌‌)0,05>(‌0,026التعليمية‌اللوحية‌)لودو(‌قد‌تحسّنت،‌حيث‌بلغت‌قيمة‌الدلالة‌‌

‌في‌‌‌)3(‌‌.دلالة‌إحصائية‌لصالح‌الصف‌التجريبي
ا
أنّ‌استخدام‌وسيلة‌اللعبة‌التعليمية‌اللوحية‌)لودو(‌كان‌فعّالا

في‌الصف‌‌0,91،‌وبلغ‌متوسط‌الكسب‌‌)N-Gain‌0,031‌)<0,05ة،‌حيث‌بلغت‌قيمة‌الدلالة‌في‌تنمية‌مهارة‌القراء

 .في‌الصف‌الضبطي‌0,66التجريبي‌مقابل‌

 


