
AKTIVITAS SISWA MENGIKUTI MODEL PEMBELAJARAN GAME 

BASED  LEARNING BERBASIS MEDIA BAAMBOOZLE 

HUBUNGANNYA DENGAN HASIL BELAJAR KOGNITIF MEREKA 

PADA MATERI ASURANSI SYARIAH 

(Penelitian pada siswa kelas X-3 SMAN 21 Bandung) 
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Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 

pada Jurusan Pendidikan Agama Islam 
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