DAFTAR ISI

ABSTRAK
LEMBAR PERNYATAAN KARYA SENDIRI
LEMBAR PERSETUJUAN
LEMBAR PERSEMBAHAN
KATA PENGANTAR ..ottt ettt s i
DAFTAR ISttt st v
DAFTAR TABEL ..ottt vii
DAFTAR GAMBAR ..ottt viii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt ettt ettt ettt ix
BAB I PENDAHULUAN ..ottt esttet ettt sttt ae e s e e saeens 1
A. Latar Belakang Penelitian ..........ccccooviiviiiiniiniiiiicecccceecseece 1
Rumusan Masalah .........cocooiiiiiiiii e 3
C. Tujuan Penelitian .....c...cccuiveiiiieiiiieciie ettt et saee e saee e 4
D. Manfaat Penelitian ..........ccccoovieriiiiiiiiniiieieiiee e 4
E. Kerangka berfikir.......cccoiiiiiiiiiiiiiiiie e 6
F . HIPOTESIS uiiiiiieeiiieeciee ettt et set e e e et e e et e e eeaeeesaeeetaeesnsaeesssaeesnsneenns 8
G. Hasil Penelitian Terdahulu..........coccoiiiiieeee, 9
BAB II TINJAUAN PUSTAKA.. ..ottt 11
A. Model Problem Based Learning..........cccocceeeevierieeiieniieiieeieeiieeie e 11
1. Pengertian Model Problem Based Learning...........cc.ccoceevieriienennnennen. 11
2. Sejarah Model Problem Based Learning..........c.cccccveevvieecieeceieeenieeee, 13
3. Langkah-Langkah Model Problem Based Learning............................... 14
4. Kelebihan dan Kekurangan Model Problem Based Learning................. 17
5. Karakteristik Model Problem Based Learning..........c.cccceeeevvienniennennnen. 19
6. Teori Pendukung Model Problem Based Learning................................. 20
B. Metode DISKUST ....ooiuiiiiiiiiiiiiece e 24
1. Pengertian Metode DiSKUSI........coevvieeiiieiiieiiieiiieieecie e 24
2. Sejarah Metode DisSKUSI.......cccuievieriiiiiieiieiieeie e 26
3. Langkah — Langkah Metode DisKusSi.........cccoeviiiiiinieniiiieeiieeeeeeee, 27



4. Kelebihan dan Kekurangan Metode DisKusSi.........cccccvevveeiienieenieennnnne. 29
5. Karakteristik Metode DiSKusi........coveveriiriininiiiniiieiieceeeeseee 31

6. Teori Pendukung Metode DisKusSi.........ceevereiiieniieiiieniieieeieeeeeeeee, 33
C. Media Papan Permainan Edukatif...............ccoooiniiiiiii 35
1. Pengertian Media Papan Permainan Edukatif..............c.coooerniinnnnnnnnn. 35

2. Tujuan Media Papan Permainan Edukatif..............ccccooeviiniiiinieniiennnne, 37
3. Kelebihan dan Kekurangan Media Papan Permainan Edukatif .............. 39
4. Langkah-Langkah Pembuatan dan Penerapan Media Papan Permainan
EdUKALIT ... s 42
D. Hasil Belajar......ccc.cooiiiiiiiieeiieceeee et 48
1. Pengertian Hasil Belajar...........cccooiiiiiiiiiiiiiiiiceece e 48

2. Jenis Hasil Belajar........cccccoeiieiiiiiiiiiieieeee e 50
3. Indikator Hasil Belajar ..........ccccccoeeiiieniiienieececcee e 53
4. Alat Ukur Hasil Belajar..........cccoovieeiiiiiniieeiieeeiee e 54

5. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar...............ccccooeeeenennnen. 58
E. Mata Pelajaran Fiqih.......cccooiiiiiiiiiiiiiiiiii e 62
1. Pengertian Mata Pelajaran Fiqih di MTS........ccccooeviiiiiiiieeeeee 62

2. Tujuan Pembelajaran Fiqih........ccccoovveereiiiiniiiiiiieiececeeeee e 64

3. Fungsi Pembelajaran Fiqih.......cccoooeeeiiiiiiiiiiiiciceeeee, 65
4. Materi Mata Pelajaran Figih...........c.ooooiiiiiinniieee 67

5. Ruang Lingkup Mata Pelajaran Fiqih.........ccoccooiiiiiiniiiie, 69
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN......cccttiiiieieieeeeeeee e 73
A. Pendekatan dan Metode Penelitian ............cocceveevieniinieniencnieneceee 73
B. Jenis dan Sumber Data.........ccccoveeviiiiiniiniiieiiceecee e 74
C. Teknik Pengumpulan Data..........ccccoceriiiiiiiniiniiiiiiecieececceceee 76
D. Teknik Analisis Data..........cccceeriiiiiiiiiiiiieiie e 78
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ......ccceviiieieeeeeeeee 86
A. Deskripsi Data Kondisi Objektif Lokasi Penelitian...........ccocceveeveeiennee. 86
B.  Hasil Penelitian ..........cooiiiiiiiiiiiieie et 92
C. Pembahasan Hasil Penelitian ..........ccccoeoieiiiiiiiiniiiiiiieeeeeceeee 119



AL STMPUIAN Lot 125
Bl Saran.....o..oooio s 126
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt st eneennens 130
LAMPIRAN ...ttt ettt sttt ettt et et e bt e b e entesseeneeneens 138

vi



