IMPLEMENTASI METODE GAMIFICATION BERBANTU MEDIA
MYSTERY BOX LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI
BELAJAR PADA MATA PELAJARAN AKIDAH AKHLAK
(Penelitian Kuasi Eksperimen Pada Siswa Kelas XI di MA Persis Ciganitri
Kabupaten Bandung)
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Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
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