
 

 

 

  PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN TEAM GAMES 

TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN MEDIA CROSSWORD PUZZLE 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

PEMBELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV SD 

( Penelitian Tindakan Kelas di SDN Jatisari ) 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar  

 Sarjana Pendidikan 

 

 

 

 

 

Hilmi Rosadi 

1222090071 

 

 

 

 

JURUSAN PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI  

SUNAN GUNUNG DJATI  

BANDUNG  

2026 


