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PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAME MENGGUNAKAN
PLATFORM ZEP.QUIS UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR DAN
KETERAMPILAN MEMBACA BAHASA ARAB SISWA

(Studi Quasi Eksperimen di MTs Rumnawati Subang)

THE USE OF GAME-BASED INTERACTIVE MEDIA USING THE
ZEP.QUIS PLATFORM TO IMPROVE STUDENTS' LEARNING INTEREST
AND ARABIC READING SKILLS
(A Quasi-Experimental Study at MTs Rumnawati Subang)
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