
 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL         i 

HALAMAN PERSETUJUAN        ii 

ABSTRAK           iii 

KATA PENGANTAR         iv 

DAFTAR ISI          vi 

DAFTAR TABEL DAFTAR GAMBAR       ix 

 BAB I PENDAHULUAN         1 

1.1.       Latar Belakang Masalah      1 

1.2.       Identifikasi Masalah      6 

1.3.       Rumusan Masalah       7 

1.4.       Tujuan Penelitian        7 

1.5.       Kegunaan Penelitian       8 

1.6.       Kerangka Pemikiran       9 

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA        12 

2.1.  Penelitian Sebelumnya      12 

2.2.  Pengertian Gadget        14 

 2.2.1. Sejarah Perkembangan gadget     15 

 3.3.2.   Bentuk penggunaan Gadget     16 

 2.4.3.   Dampak Positif dan Negatif Penggunaan Gadget  17 



 

 

2.3.  Pengertian Pesantren       20 

 2.3.1.   Pesantren menurut para ahli     20 

 2.3.2.   Sejarah Pondok Pesantren      21 

 2.3.3.   Fase-fase masuknya Islam ke Indonesia    23 

           2.3.3.1.  Fase masuknya Islam ke Indonesia   24 

           2.3.3.2. Fase Penjajahan Belanda     25 

           2.3.3.3. Fase Penjajahan Jepang    25 

                2.3.3.4.Fase Kemerdekaan Indonesia    27 

2.3.4.   Elemen-Elemen Pondok Pesantren    29 

2.3.5.   Sistem Pendidikan dan Pengajaran Pondok Pesantren  33 

2.4. Pengertian Remaja        34 

2.4.1.   Batasan Usia Remaja      37 

2.4.2.   Tugas Perkembangan Remaja     39 

2.4.3.   Perkembangan Fisik Masa Remaja    40 

24.4.    Perkembangan Kognitif Masa Remaja    43 

 

BAB III METODE LOGI PENELITIAN       45 

3.1.     Metodelogi Penelitian       45 

3.2.     Sumber Data         46 

3.3.     Teknik Pengumpulan Data       47 



 

 

  3.3.1. Wawancara Mendalam     48 

  3.3.2. Observasi       48 

3.4.     Analisis Daa         49 

 3.4.1. Mengedit Data       50 

   3.4.2. Klasifikasi Data      50 

   3.4.3. Pembuktian Data-Data     50 

   3.4.4. Kesimpulan       50 

3.5.     Jadwal dan Tempat penelitian      51 

3.5.1. Lokasi Penelitian      51 

3.5.2. Tabel Jadwal Penelitian     52 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN    53 

4.1.     Kondisi Objektif Lokasi Penelitian     53 

4.1.1. Kondisi Geografis Pesantren At-tarmasi Desa  

          Mandalawangi Kecanmatan Nagreg    53 

          4.1.2. Kondisi Demografi Pesantren At-Termasi   55 

4.2.    Sejarah Pesantren At-Tarmasi Desan Mandalawangi Kecamatan 

          Nagreg         76 

4.2.1.Tujuan Berdirinya Pondok Pesantren At-Tarmasi  72 



 

 

4.2.2. Sistem pendidikan pondok pesantren At-Tarmasi  73 

4.2.3. Visi, Misi, Pesantren At-termasi    75 

 4.3.    Pola penggunaan gadget Remaja Desa Mandalawangi Kecamatan 

           Nagreg          76 

4.4.    Dampak Gadget terhadap Minat Belajar Remaja di Pesantren  

          At-Termasi        81 

4.4.1.Dampak positif       81 

4.4.2. Dampak negatif      85 

4.5.  Bagaimana minat belajar remaja setelah adanya gadget  9 

 

BAB V PENUTUP 

5.1. Kesimpulan        97 

5.2. Sasaran-sasaran       99 

 

DAFTAR PUSTAKA 

SARAN-SARAN 

 

 


