BAB Il

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem
Perkembangan teknologi komputer semakin lama semakin bertambah

maju dan terus mengalami peningka ik perangkat keras maupun perangkat

lunak, sehingga s tin ni an perangkat lunak

bantu untuk masa ut yang telah dibahas pada umnya.

h menganalisis masalah tersebut. Ada beberapa la-kriteria

untuk ui kepribadian, diperlukan adanya pembatasan m ang di

gunakan seperti yang telah di sebutkaa}metode MBTI ini cocok untuk mencari

k n. Sehingga dengan k@ ,yﬁnyakan, dasar pribadi iri

m apat diketahui. Selain iﬂ:& adanya tes ini mampu ni

masalah stres yang terjadi Kketika ketidak cocokan dengan pilihan kerja yang
diamb. aimana cara menanganinya.
membangun suatu aplikasi, diperlukan adanya istem
yang bertujuan u identifikasi permasalahan- ahan yang terdapat
dalam aplikasi yal ib an permasalahan yang
berhubungan dengan perangkat luna are) dan penggguna (user). Analisis

sistem meliputi spesifikasi aplikasi, pengguna, dan lingkungan operasi.

A. Singkronisasi MBTI dengan K-means Clustering
1. Tentukan K sebagai jumlah cluster yang ingin dibentuk
Jumlah K cluster adalah 16, karena sudah ditentukan jumlah cluster

dalam BMTI ada 16
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2. Bangkitkan K centroids (titik pusat cluster) awal secara random
Disini memberikan nilai titik pusat yang berjumlah 16, dan titik pusat
ini di jadikan acuan nilai tengah awal.

3. Hitung masing-masing jarak setiap data ke masing-masing centroids.

Untuk menghitung gunakan rumus Euclidean

dalah nilai jarak dari titik pusat cluster acak.

iap data memilih centroids yang terdekat.

g

Setelah mendapatkan jarak‘Y\ri tiap hasil tes hitung jarak terdekat ke

centroid pusat. S\
s
. Tentukan posisi centromengan cara menghitung n a

dari data-data yang memilih pada centroids yang sama

isini dihitung lagi titik pusat cluster Cuma me ketika
ungan dengan awal tidak berubah.

Kembali ngkah 3 jika posisi centrgi dengan centroids
lama ungz‘ma.
Kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan sistem yang harus

3.1.1 Kebutuhan Fungsional

disediakan, bagaimana sistem harus bereaksi terhadap input tertentu dan

bagaimana sistem harus berperilaku dalam situasi tertentu.
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Berikut adalah beberapa kebutuhan fungsional yang harus dipenuhi oleh
aplikasi ini:
1. Admin Psikotes
a. Dapat melakukan tambabh, edit, dan hapus data peserta.

b. Dapat melakukan tambah, edit, dan hapus data soal.

c. Dapat melakukan tambah, apus menu.

d. Dapat me t pro

e. Dapatm edit password.

2. kotes

a dapat mendaftarkan diri sebagai peserta tes.

Peserta dapat melakukan tes p
serta dapat mengetahui

eserta dapat melakukan edit pro

3.2 gan Perangkat Lunak

Pa ini akan diuraikan dan dijelaskan perancangan da asi Ujian

Saringan Masuk s Islam Negeri Sunan G ati Bandung yang

dibahas dengan m yang dibuat adalah

dengan menggunakan UML (Unified elling Language).
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3.2.1 Use Case Diagram

uc Primary Use Cases /

System Boundary

edit password

\

S .
«include» ﬂCIUde»

manage peserta

~

«include»\

/ l
—l % 7

manage soal

Peserta s /
«extend»

/
\ “ y , ~
. /
/ \
«include»
/ \
/ \
4 \
/ .

Manage menu

/
'/

Q I
Gambar 3.1 Use Case Diagram

ase Scenario

3.2.

Use case skenario digunakan untuk menjelaskan dari gambaran use case

yang ada dengan rkan identifikasinya d per use case.
3.2.2.1 Use Case Scenario Pese

1. Use Case Scenario Registrasi Peserta

Berikut use case skenario daftar peserta yang menggambarkan proses

pendaftaran peserta tes. Seperti pada tabel 3.1 di bawah ini.
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Tabel 3.1 Use Case Scenario Registrasi Peserta.

IDENTIFIKASI

Nomor UCSPO1

Nama Registrasi Peserta
Tujuan Pendaftaran peserta tes

Menggambarkan proses pendaftaran

Deskripsi

Aktor

Tampilan menu registr

Reaksi Sistem

rta membuka menu registrasi | 2. Sistem menampilkan

peserta dalam home peserta

a mengisi data r 2
. Sistem mengakses dat

- Peserta mendapatkan D" dan

password  untuk gakses
aplikasi. ‘7

e sken gin pe ng menggambarkan

2. UseC io Login Peserta

Berikut
kegiatan peserta agar dapat m dan mengakses aplikasi. Seperti pada

tabel 3.2 di bawah ini.
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Tabel 3.2 Use Case Scenario Login Peserta.

IDENTIFIKASI

Nomor UCSP02

Nama Login Peserta

Tujuan Peserta dapat mengakses aplikasi

Menggambarkan kegiatan peserta

Deskripsi r dapa k dan mengakses
aplikasi
Aktor Peserta

SKENARIO

Tampilan menu login |

Reaksi Sistem

2. Sistem melakukan sel

rta  menginputkan
database untuk menc

User dan password

Menampilkan pesan login‘valid
- Sistem  menampilka menu
utama  peserta bisa
mengakses aplika
3. Use Ca‘) tes .
Berikut use case skena tes yang menggambarkan kegiatan

peserta dalam melakukan tes. Seperti pada tabel 3.3 di bawah ini :
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Tabel 3.3 Use Case Scenario tes.

IDENTIFIKASI

Nomor UCSPO3

Nama Tes

Tujuan Peserta melakukan tes
IDENTIFIKASI

o nggam kegiatan peserta
Deskripsi
dalam es
Aktor | Peserta

SKENARIO
Tampilan menu tes

Reaksi Sistem

1. Peserta membuka menu tes 2. Sistem Menampilkan soal tes

istem memeriksa

SO memproses jawaban p
rta mengisi soal tes ; \
dan menyimpanya ke lam

database

Sistem menampil

4, UseC

rio edit Profil Peserta

Berikut ske il pese i pada tabel 3.4 di

bawah ini.
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Tabel 3.4 Use Case Scenario edit Profil Peserta.

IDENTIFIKASI ‘
Nomor UCSP04
Nama Profil peserta
) Peserta dapat melihat dan mengedit
Tujuan )
profil peserta

enggambarkal proses  peserta

Deskripsi alam n mengedit profil

peserta
Aktor Profil
SKENARIO

Tampilan menu profil p

Aksi Aktor Reaksi Sistem

: istem  menampilkan fil
erta membuka profil pe

peserta

Sistem menampilkan form™ edit

3.

ekan tombol Edit )
profil

ta baru profil 6. Mengecek valid ti
7. Data berhasil disi

Kondisi i Tampilkan profil peserta yang baru

5. Use Case Scenario edit eserta
Berikut use case skenario edit password peserta. Seperti pada tabel 3.5

di bawah ini.
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Tabel 3.5 Use Case Scenario change password Peserta.

IDENTIFIKASI
Nomor UCSPO05
Nama Password peserta
) Peserta dapat mengedit password
Tujuan
peserta
o ggam proses  peserta
Deskripsi
dalam m ssword peserta
Aktor Password

SKENARIO

Tampilan menu passw

Reaksi Sistem

1.

£\
eserta membuka edit passwo 2. Sistem menampilkan for,
erta password
ut data password baru 4. Mengecek valid tidak

edit

4

5. Data berhasil disimpan

Password telah berhasil di ate

ase Scenario Admin

1. UseC
Berikut
kegiatan peserta agar dapat m

tabel 3.6 di bawah ini.

rio Login Admin

ng menggambarkan

dan mengakses aplikasi. Seperti pada
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Tabel 3.6 Use Case Scenario Login Admin.

IDENTIFIKASI ‘

Nomor UCSAO01

Nama Login Admin

Tujuan Admin bisa mengakses aplikasi
Menggambarkan  kegiatan admin

Deskripsi ar dapat masuk dan mengakses

Tampilan menu login

Reaksi Sistem

1. Admin memilih menu login 2. Menampilkan menu login

4. Melakukan selec ke

dmin menginputkan

database untuk
sword
: ID dan password

K ) Admin bisa mengakses beranda
Kondisi Akhir 4

admin

2. Use Cas

io edit Prqfil Admin
Berikut skena‘pese. pada tabel 3.7 di

bawah ini.
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Tabel 3.7 Use Case Scenario edit Profil Admin.

IDENTIFIKASI ‘
Nomor UCSAO02
Nama Profil Admin
Tujuan Adrr-lin da?at melihat dan mengedit
profil Admin
enggambarkan ~ proses  Admin
Deskripsi m n mengedit profil
admin
Aktor Profil

SKENARIO

Tampilan menu profil

Aksi Aktor Reaksi Sistem

rofil

2. Sistem menampilka

min membuka profil a ]
admin

) 4. Sistem menampilk
ekan tombol Edit ) )
edit profil

t data baru profil 6. Mengecek valid ti
7. Data berhasil

Tampilkan profil admi

3. UseCa edi d

Berikut use case skenario ssword admin. Seperti pada tabel 3.8

di bawah ini.
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Tabel 3.8 Use Case Scenario edit password Peserta.

IDENTIFIKASI ‘
Nomor UCSAO03

Nama Password admin

Tujuan Peserta dapat mengedit password

Deskripsi

admin

enggambarkal proses  peserta

alam ssword admin

Aktor

Password

Tampilan menu passw

Reaksi Sistem

6. Peserta membuka edit passwo

in

data baru password

7. Sistem menampilkan form edit

assword

9. Mengecek valid tida

0. Data berhasil disimpa

Kondisi Akhir

Password telah berhasil di update

Beriku

proses ad me

sendiri. . Seperti pada tabel 3.

Case Scenario Manage Peserta

e skenario manage data p

g menggambarkan

pe aupun data admin

ah ini.
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Tabel 3.9 Use Case Scenario manage Data Peserta.

IDENTIFIKASI ‘
Nomor UCSA04
Nama Manage Data Peserta
) Admin dapat menambah, edit dan
Tujuan
hapus data peserta

enggambarkan proses admin dalam

Deskripsi
mbah; pus data peserta

Admin

Aktor

Tampilan menu data p

Reaksi Sistem

1. Admin membuka data peserta 2. Sistem menampilkan data peserta
: N ) istem menampilkan m
in memilih aksi tamba

tambah data

’ . Jika valid maka siste an
menyimpan data ke database dan
sistem menampilkan form, tambah
data.

8. Jika invalid mak

ngisi form tambah data
kan button simpan

5. Ad e
6. Ad akan
menampilkan pe ahan

dan pr alikeno5

9. Jika Admin me itd 10.S;;e pilkan form edit

Jika valid maka sistem akan
merubah dan menyimpan data ke

11. Admin mengisi data yang akan di database dan sistem
edit pada form edit data menampilkan  halaman  menu
12. Admin menekan button simpan manage peserta.

14. Jika invalid maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan
dan proses kembali ke no 11

16.  Sistem menampilkan pesan

15. Jika Admin memilih aksi hapus data. konfirmasi apakah data akan

dihapus atau tidak.
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17. Admin mengklik pilihan OK

18.  Sistem menghapus datadari
database dan kembali ke halaman
menu Peserta

19. Jika peserta memilih mencari data
20. Peserta menginputkan keyword

21.  Sistem menverifikasi
keyword ke database

22.Sistem menampilkan data sesuai
dengan keyword

Kondisi akhir

Tampilan halaman menu manage
Peserta

5. Use Ca io M

Beriku

0 di bawah ini.

admin dalam tambah, edit dan delete data soal t

Tabel 3.10 Use Case Siﬁario Manage Data Soal.
_—

*oal
e skenario manage data g menggambarkan

ti pada

SA05

Nama

Manage Data Soal

Tuju

Admin dapat mena

hapus data soal

Deskripsi

admin dalam

Menggambarkan pros
tambah, e

pus data soal

Aktor

e

'ﬂm




64

SKENARIO |
Kondisi Awal Tampilan menu data soal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Admin membuka data soal 2. Sistem menampilkan data soal

3. Jika Admin memilih aksi tambah | 4. Sistem menampilkan  form

data tambah data

7. Jika valid maka sistem akan
menyimpan data ke database dan
iste ilkan form tambah
data.
8. Jika i

menampilkan pe kesalahan

5. Admin mengi
6. Admin mene S|mpan

aka sistem akan

dan proses kembali

10. Sistem men

9. edit data

min memilih aksi edit data

[‘ 13.  Jika valid maka sistem akan
erubah dan menyimpan
NV database

menampilkan
manage soal.
14.  Jika invalid maka
akan menampilkan
kesalahan dan prose

in ‘mengisi data yang
pada form edit data

12. dmin menekan button si

no 11
min memilih aksi hapus e ?"Ste".‘ 2
konfirmasi
data N
dlhapu .
SRS | nghapus datadari
17. Admin me dat mbali ke halaman
enu
1. Sistem menverifikasi
Jika user memilih mencari data keyword ke database

20. User menginputkan keyword 2.  Sistem menampilkan data
sesuai dengan keyword

Tampilan halaman menu manage

Kondisi akhir Soal
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6. Use Case Scenario Manage Data menu

Berikut use case skenario manage data menu yang menggambarkan

proses admin dalam menambah data menu. Seperti pada tabel 3.11 di

bawah ini.

Tabel 3.11 Use Case Scepario Manage Data Menu.

Manage Data Menu

Admin dapat mena dan

hapus data menu

SKENARIO
Kondisi Awal

Menggambarkan proses admin dalam

tambabh, edit dan hapus data men

Tampilan data menu

Reaksi Sistem

mbuka data menu

2. Sistem menampilk nu

in memilih aksi tambah

4. Sistem menam form

tamba

. Jika
enyi
sistem menampilkan form tambah

aka sistem akan
ta ke database dan

5. Admin mengisi form tambah dat
6. Admin menekan button simpan data.
' 8. Jika invalid maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan
dan proses kembali ke no 5
9. Jika Admin memilih aksi edit data 10'3{'326”‘ menampilkan form - edit
11. Admin mengisi data yang akan di- | 13.Jika valid maka sistem akan
edit pada form edit data merubah dan menyimpan data ke
12. Admin menekan button simpan database dan sistem
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SKENARIO

menampilkan  halaman  menu
manage info beasiswa.

14. Jika invalid maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan
dan proses kembali ke no 11

16.Sistem  menampilkan  pesan

15. Jika Admin memilih aksi hapus data. konfirmasi apakah data akan
dihapus atau tidak.

18.Sistem menghapus data dari

database dan kembali ke halaman

17. Admin mengklik pilihan OK

19. Jika user me cari data

20. User menginputkan keyword 22. Sistem menampilkan data sesuai
dengan keyword
hir Tampilan halaman m e
menu
a’a

(workflow) sebuah proses sistem informasi dan sebuah urutan aktifitas sebuah
proses at mirip dengan sebuah flowchart karena kita d delkan
sebu rja dari sebuah aktifitas lainnya atau dari suatu a dalam

keadaan sesaat. ivi akan lebih bermanfaat apabi rlebih dahulu kita
modelkan sebuah ntu ki ami proses secara

keseluruhan. Activity juga sangat a ketika kita ingin menggambarkan

3. tivity Q.“?

Ivity merupakan suatu Mlow yang memodelk

perilaku paralel atau menjelaskan bagaimana perilaku dalam berbagai use case
berinteraksi. Aktivitas yang terjadi pada aplikasi ini ialah seperti gambar-gambar

di bawah ini :
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3.2.3.1 Activity Diagram Peserta

1. Activity Registrasi Peserta
Activity registrasi ini merupakan alur kerja peserta untuk
mendaftarkan diri sebagai peserta tes. Berikut activity untuk registrasi

peserta seperti pada gambar 3.2 di bawabh ini.

W N

act Registrasi

pilih Menu
registrasi

input data peserta ]

[yal
data tersimpan

mendapat ID dan
password untuk
login

Gambar 3.2 Activity Registrasi Peserta

a. Peserta memilih menu registrasi peserta dalam home.
b. Peserta menginputkan data peserta yang sudah disediakan oleh

sistem.
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c. Sistem melakukan proses database
d. Setelah registrasi peserta sukses di proses maka sistem akan
menyimpan data peserta ke dalam database.

e. Peserta mendapatkan ID dan password untuk mengakses aplikasi.

2. Activity Diagram Login
Activity, ogin |1 akan ‘
activity diagram untuk

ke sistem.

serta untuk masuk
serta seperti pada

3.3 di bawah ini. '

act Activity /

Pilih Menu Login

Masukkan Username dan
Password

[Tidak]

Validasi

/]
[Ya]
Dashboard User

Gambar 3.3 Activity Diagram Login Peserta.

a. Peserta melakukan login dengan memasukan ID peserta dan

password.
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b. Sistem akan mencocokan ID peserta dan password ke dalam
database, jika tidak cocok maka sistem akan kembalikan tampilan
login seperti semula.

c. Jika ID peserta dan password sesuai dengan yang ada di database
maka peserta akan masuk ke dashboard peserta .

3. Activity Diagram Tes

Activity, ini n._un tahui alur dalam
pelaksana kotes. Berikut activity dia k pelaksanaan tes

ada gambar 3.4 di bawah ini.

act tes psikotes /

Ikut tes psikotes

Mulai tes

Validasi

[yal

Ujian selesai y

Hasil tes

End

Gambar 3.4 Activity Diagram Tes.
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a. Peserta masuk ke menu tes.

b. Peserta memulai tes.

c. Setelah selesai mengisi soal maka peserta dapat menyimpan data
jawaban untuk selanjutnya diproses oleh sistem untuk mencocokan

jawaban ke dalam database.

d. Peserta dapat melihat erupa kepribadian.

4. Activity, dit P rta

Activit ini digunakan untuk edit serta. Seperti pada

3.5 di bawah ini.

act edit profile

view profile

pilih edit profile

validasi

data di ubah

end

Gambar 3.5 Activity Diagram edit Profil Peserta.
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a. Profil peserta akan muncul ketika peserta masuk home.
b. Peserta dapat mengedit profil.
c. Menampilkan profil peserta

5. Activity Diagram edit password Peserta

Activity diagram ini digunakan untuk edit password peserta. Seperti

pada gambar 3.6 di bawah ini

act Activity edit pass /

data di ubah

Gambar 3.6 Activity'Diagram edit password Peserta.
a. Profil peserta akan muncul ketika peserta masuk home.
b. Peserta dapat mengedit password.

c. Menampilkan profil peserta dengan password baru.
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3.2.3.2 Activity Admin
1. Activity Login Admin
Activity login ini merupakan alur kerja admin untuk masuk ke sistem.

Berikut activity untuk login admin seperti pada gambar 3.7 di bawah ini.

act Activity /

Pilih Menu Login

Masukkan Username dan
Password

[Tidak

[Ya]

Dashboard User )

ambar 3.7 Activity Login Admin
a. Adr‘kan an n ID admin dan
password.
b. Sistem akan mencocokan ID admin dan password ke dalam
database, jika tidak cocok maka sistem akan kembalikan tampilan
login seperti semula.

c. Jika ID admin dan password sesuai dengan yang ada di database

maka peserta akan masuk ke home.
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2. Activity Diagram edit Profil Admin
Activity diagram ini digunakan untuk edit profil admin. Seperti pada

gambar 3.8 di bawah ini.

act edit profile

view profile

pilih edit profile
[tidak]

y data di ubah

admin.
a. Profil i peserta masuk home admin.
b. Admin dapat mengedit profil.

c. Menampilkan profil admin
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3. Activity edit password

Activity diagram ini digunakan untuk edit password admin. Seperti

act Activity edit pass

pilih ubah
password

view form edit

[tidak]

validasi

rd admin.
a. Admin masuk ke das in dan memilih edit password.
b. Admin dapat mengedit password.

c. Menampilkan profil admin dengan password baru.
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4. Activity Manage peserta
Activity diagram ini digunakan untuk cari, tambah, edit dan update data

peserta. Seperti pada gambar 3.10 di bawabh ini
act manage pesera /

view data
peserta

0

£

pilih cari pilih hapus

masukan
keyword
konfirmasi :

verifikasi
keyword ke
database

pilih tambah

pilih ubah
viem form data

peserta
edit form data

peserta

view form data
peserta

input form data
peserta

[yal

data terhapus validasi

Gambar 3.10 Activity Diagram manage data peserta.

1. Pilih tambah data peserta maka akan muncul form input tambah peserta.
2. Admin dapat menambah peserta pada form ini.

3. Pilih edit data peserta maka akan muncul form edit peserta.



4. Admin dapat mengedit peserta pada form ini.

5. Menampilkan update data yang telah diedit.

6. Pilih hapus data peserta maka akan muncul form hapus peserta.
7. Admin dapat menghapus peserta setelah di konfirmasi hapus.

8. Menampilkan update data yang telah dihapus.

5. Activity al

Activity ini digunakan untuk man soal. Seperti pada

g
q

1 di bawah ini

act manage pesera

start

view data soal
~)|

|

=

/

pilih cari pilih tambah

[tidak]

pilih ubah

\

viem form data

view form data
masukan soal
keyword
firmasi ‘
input form data edit form data
soal [tidak soal

data terhapus validasi validasi

ypl val
data di ubah

s

=>(o)
7,

v erifikasi
keyword ke
database

end
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Gambar 3.11 Activity Diagram manage data soal.
1. Pilih tambah data soal maka akan muncul form tambah soal.
2. Admin dapat menambah soal pada form ini.

3. Pilih edit data soal maka akan muncul form edit peserta.

4. Admin dapat mengedit pese orm ini.

5. Menampil

ata ya apus.
| maka akan muncul konfir s soal.

6. Pilih hapu

apat menghapus soal pada form ini.

8.

pilkan update data yang telah diedit.

ctivity Manage mem!t:‘/

Activity diagram ini dig%&luk menambabh, edit, cari pus

data menu. Seperti pada gambar 3.12 di bawah ini

act manage pesera ‘

view data
menu

£

pilih hapus

pilih cari pilih tambah pilih ubah
[tidak]
view form data .
viem form data
masukan menu (E]
keyword
konfirmasi
input form data edit form data
verifikasi [tidaK] ment lidak] geny
keyword ke
database ral
data terhapus validasi

validasi :

a]

data di ubah

[yal

=>(o)
=&

end
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Gambar 3.12 Activity Diagram tambah data menu.
1. Pilih tambah data menu maka akan muncul form input tambah menu.
2. Admin dapat menambah menu.
3. Pilih edit menu akan maka muncul form edit menu.

4. Admin dapat mengedit menu.

5. Menampilkan update menu h diedit.

’ka aka konfl‘s menu.
ghapus menu.

pilkan update data yang telah hapus.

6. Pilih hap

7. Admind

Sequence Diagram

ence diagram mean  interaksi objek yang disusun
uru aktu. Diagram ini secara Khusus berasosiasi dengan use case. nce

diagram,_memperlihatkan tahap demi tahap apa yang sebenarnya terjadi untuk

meng sesuatu didalam use case. Pada gambar-gamba ah ini

digamba uence diagram yang terdapat dalam use case :

3.2.4.1 Sequence ‘serta .
serta

1. Sequence Diagram Reg

Sequence diagram ini digunakan untuk menjelaskan registrasi peserta.
Berikut sequence diagram untuk registrasi peserta seperti pada gambar

3.13 di bawah ini.
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sd Registrasi /

% Registrasi Peserta input data peserta database

Peserta
|
|
|
|
|

T
|
|
|

pilih menu() >l

inputdata() o |

validasi()

simpan data()

data terssimpan()

Gambar 3.13 Sequence Diagram Registrasi Peserta

. Peserta memilih men si peserta dalam home.

Peserta menginputkan data peserta.

istem melakukan proses database

Setelah registrasi sukses di proses maka sistem a

dat ke dalam database.

2. Sequen Logi

Sequence diagram ini d untuk menjelaskan interaksi login
peserta. Berikut sequence diagram untuk login peserta seperti pada gambar

3.14 di bawah ini.
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sd Login

% Login menu database

peserta
I
I
I
|
|

buka sistem()

user dan password()

!

validasi()

cek user dan pass()

login sukses()

Gambar 3.14 Sequence Diagram Login

a. ‘Peserta  melakukan engan memasukan Use

password.

istem akan mencocokan atau validasi User 1D — ord ke

dalam database, jika tidak cocok maka sistem a
tampi in seperti serhula.

c. Jika dan sué' ng ada di database

maka akan muncul ko I login sukses.

d. Peserta masuk ke home peserta.
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3. Sequence Diagram Tes
Sequence diagram ini digunakan untuk menjelaskan interaksi peserta
dalam ujian. Berikut sequence diagram ujian seperti pada gambar 3.15 di

bawah ini.

sd Tes psikotes /

tes Hasil tes database

b

ikuit tes

| |
| |
| |
masukanjawaban“ ! :
|
datlateso
|
| |
|
|
|
|
| ¢ hasil tes()

-
|
|
|
|

Gambar 3.15'Sequen6\e Diagram tes

eserta masuk ke menu ujian.

Peserta memilih menu tes.

e ulai tes.
te m ka at menyimpan data

iproses oleh sistem untuk mencocokan

P
Se

jawaban untuk selanju
jawaban ke dalam database.

e. Peserta dapat melihat hasil tes.
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4. Sequence Diagram Profil Peserta
Sequence diagram ini digunakan untuk menjelaskan profil peserta.
Berikut sequence diagram untuk profil peserta seperti pada gambar 3.16 di

bawabh ini.

sd Edit profile /

X

peserta
|
|
|

profile peserta

pilih menu I|
|

edit() !

validasi() .
; simpan data()
‘ ]

< tampil profile peserta()
-:I;] 4}’" 1
T /
gambar 3.16 Sequence Diagram edit profile peserta.

es m m akan menyimpan

edit profile database

b

eserta memilih menu edit profile.

eserta menginputkan data peserta baru.

c. Sis ukan proses database

d.  Sete data
data peserta ke dalam d

5. Sequence Diagram edit password peserta

Sequence diagram ini digunakan untuk mengubah data password.
Berikut sequence diagram untuk edit password profil peserta seperti pada
gambar 3.17 di bawabh ini.
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sd edit password /

% menu password edit password database
se
|
|
|

T
1
pilih menu() | :
1
1

edit()

»L

validasi()

simpan passowd baru()

‘ambar 3.17 Sequence Diagram edit password peserta..
eserta memilih menu edi
rta menginputkan data p ru.

c. Sistem melakukan proses database

d. edit data sukses di proses maka sistem akan | an data

ke dalam database.

3.2.4.2 Sequenc Admi |
1. Sequence Diagram Logl

Sequence diagram ini digunakan untuk menjelaskan interaksi login

admin. Berikut sequence diagram untuk login admin seperti pada gambar

3.18 di bawah ini.
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sd Login /

% Login menu database

admin
|
I
I
I
|

buka sistem()

user dan password()

[J<_—| !

cek user dan pass()

b. Sistem akan mencocokan atau validasi ID dan password ke dalam

base, jika tidak cocok maka sistem akan kem mpilan
n seperti semula.

c. Jikau di database maka

an password sesuai denga

akan m irmasi S.

d. Admin masuk ke halama oard admin.

2. Sequence Diagram Profil Admin
Sequence diagram ini digunakan untuk menjelaskan profil admin.
Berikut sequence diagram untuk profil admin seperti pada gambar 3.19 di

bawah ini.
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sd Edit profile /

X

Admin
|
|
|

profile admin

edit profile

database

]
|
pilih menu() >l

Berikut sequence diagram un

validasi()

simpan data()

. Admin menginput

Sistem melakukan

Sequen

3.20 di bawah ini.

gambar 3.19 Sequence Diagram edit profil admin

. Setelah edit data sukses di proses maka sistem akan

data admin ke dalam database.

nyimpan

ah data password.

password admin seperti pada gambar
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sd edit password /

% menu password edit password database

adrlnin
|
! pilih menu() |

edit)

1
|
|
I
|
|
I
|
validasi) :

simpan passowd baru()

tampil password baru

RS

ambar 3.20 Sequence Diagram edit password peser

min memilih menu edit password.

istem melakukan prose
Setelah edit data sukses di proses maka sistem akan menyi data

password admin ke dalam database.

uence Diagram manage peserta

Seque am ini digunakan untuk
Beri e di
seperti pada gambar 3.21 di

, menghapus, dan

mencari da

uk manage peserta
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sd manage peserta /

menu manage tambah edit hapus database
peserta

admin
|
I
I
|
L

masuk ke menu

pilih tambah()

validasi()

update data()

data berhasil di tambah()

u
pilih edit() |
T

update data()

data berhasil di update()

pilih hapus()

update data

| [p
data berhasil di hapus()
| L

/A
gambar 3.21 Seq* manage peserta.
dmin memilih menu manage pese

ilihan : admin menambah data peserta.

|
|
I
I
| update data
|
I
I
I

b.

: admin mengubah data peserta.

admin menghapus data peserta.

e. Sistem me lidasi terh inputan.
f. Setelah tambah; Update ata erhasi akan menyimpan
data terbaru database terbaru.

5. Sequence Diagram manage soal

Sequence diagram ini digunakan untuk mengubah, menghapus, dan
mencari data soal. Berikut sequence diagram untuk manage soal seperti
pada gambar 3.22 di bawah ini.
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sd manage soal /

menu manage tambah edit hapus database
soal

. masuk ke menu

pilih tambah()

validasi()

update data()

. data berhasil di tambah()

L
pilih edit) o
T >

update data()

data berhasil di update()

pilih hapus()

I
I
|
update data() |

update datal

l [p
data berhasil di hapu
1

El)
i
gambar 3.22 manage soal.
dmin memilih menu manage soal.

ilihan : admin menambah data soal.

b.

: admin mengubah data soal.

admin menghapus data soal.

e. Sistem me lidasi terh inputan.

f. Setelah tambah, Update ata erhasi akan menyimpan

data terbaru database terbaru.

6. Sequence Diagram manage menu
Sequence diagram ini digunakan untuk mengubah, menghapus, dan
mencari data menu. Berikut sequence diagram untuk manage menu seperti

pada gambar 3.23 di bawah ini.
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sd manage menu /
menu manage tambah edit hapus database
menu
admin

. masuk ke menu

pilih tambah()

validasi()

update data()

data berhasil di tambah()

L
pilih edit)
T

update data()

data berhasil di update()

pilih hapus()

update data()

update datal

l [p
data berhasil di hapus()

manage menu.

: admin mengubah data menu.

admin menghapus data menu.

e. Sistem me lidasi terh inputan.

f. Setelah tambah, Update ata erhasi akan menyimpan

data terbaru database terbaru.
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3.2.5 Class Diagram

Class diagram ini akan menjelaskan bagaimana memodelkan data dalam
bentuk class diagram yang menunjukan sekumpulan class object, class diagram
yang terdapat dalam perangkat lunak ini. Class diagram dapat dilihat pada gambar

2.24

class Class Diagram

- password: char|
- userame: char

+ kirim() : void

reset() : void
register

- confirm_password: char

.

e template - email: char
- id: int : - password: char
- judul: char = | akiv: char ff = usemame: char
- folder: char i
+ get_conten() : void - id_thema: in + kirim() : void
— - judul: char + reset() : void
+ get() : void
\ berita
tes / - gambar: char kategori
q - hari: char X P
s s char fasil - headline: char i :g?;a:'?osl;)'m;har
] Jawéb. Wl S—) - eifSIEEENE ChEl - Corita: int 2 namga kate clxri' char
- soal: char - saran: char - id_kategori: int /P —rategon:
, - - isi_berita: double A 1 idiat i0 - void
+ cekJawabanQ :void + get hasil( : void - jam: char get | egori() : vol
+ get_tes() : void =

K - judul: char
+ update() : void \ - username: char

- dimensi add_berita() : void
+ get_dimensi() : void

delete_berita() : void
Gambar ‘iagv

get_berita() : void
3.3 Perancangan Database

- id_dimensi: int
- jenis _dimensi: char

+ o+ o+ o+

update_berita() : void

otes MBTI

Database adalah kumpulan informasi yang disampaikan di dalam
komputer sacara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program
komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Dalam sebuah

sistem informasi, database adalah bagian terpenting dari sistem. Maka dari itu
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penululis merancang sebuah database untuk memenuhi kebutuhan aplikasi tugas

akhir ini.

3.3.1 Perancangan Struktur Tabel

Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam aplikasi web

service ini sebagai berikut :

a. Tabel User

Nama Tabel :u

. username

Tabel 3.20 Struktur tabel user

No Nama Fiel ipe
1 | Username ar
2 | Password J r
3 | Nama_lengkap | varchar
4 | Email varchar
5 | No telp varchar
6 | Level varchar
7 | Blokir Enum (“Y”,”N”)
8 | Jenisk varchar
9 varchar

=

b. Tabel berita
Nama Tabel : berita
Primary Key :id_berita

Forgen Key



Tabel 3.21 Struktur tabel berita
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C.
Nama Tabel : soal
Pri ey :id_soal

y :id_dimensi

*x

Tabel 3.22 Struktur tabel soal

No Nama Field Tipe Ukuran
1 | 1d_berita int 5
2 | Id_kategori Int 5
3 | Username 10
4 | Judul varchar
5 | Headline varchar
6 | Isi_berita text
7 | Hari varchar 20
8
100

Nama Field

Tipe

 Id_soal

Integer

Rincian_soal

text

ama_dimen

Urutan

Id_dimensi

5

GLYQ””NQ,

5

integer

5

d. Tabel dimensi

Nama Tabel

: simensi

Primary Key :id_dimensi

Forgen Key



Tabel 3.23 Struktur tabel dimensi
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No Nama Field Tipe Ukuran
1 | 1d_dimensi integer 5
2 | Jenis_dimensi Char 30

e. Tabel hasil

Nama Tabel : hasil

Primary Key :id

Forgen Key : -

Tabel 3.24 Struktur tabel hasil

No Nama Field Tipe
1 |1d hasil Integer
2 | Rincian Text
3 | Pesan char 200
4 | Pesanp archar 200
abel hubungi
: hubungi
- id_hubungi

Ukuran
1 B Integer 5
2 | Nama varchar 50
3 | Email Varchar 100
4 | Subjek varchar 100
5 | Pesan text
6 | Tanggal date
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g. Tabel komentar
Nama Tabel : komentar
Primary Key :id_komentar
Forgen Key :id_berita

Tabel 3.24 Struktur tabel komentar

Varchar

0N OOl

o

.3 Relasi Tabel
Tabel relasi ini menggambarkan hubungan antara tabel- tabel
“dapat pada database kepegawaian, yang dimanap‘ tabel
e terdapat field kunci (primary key), dan terda nci tamu
Kedua unci (ke. digunakan untuk
tara ta‘

Isi_komentar Text
Tgl Date
Jam_komentar Time
Aktif Enum Y, T

(foreign

menghubun
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3 o= album @ id_soal : int(5) | @ id_hasil : int(11)
2 id_album : int(5) E rincian_soal : text 1€ kode : varchar(20]
1€ jdi_album : varchar{100}) El nama_dimensi : varchar(5, |E) penjelasan ; text
& album_seo : varchar(100) @ aktif : enum(Y,'N) t@ saran : text
@ gbr_album : varchar(100; i # urutan_soal : int(5) |&) saranp : text
| =kt : enum{Y, N # id_dimensi : int(5) |
O - download T —
| id_download : int(S) |§ id_main : in = -
& judul : varchar(100) & nama_menu : varchar(50) 23 kaﬁeg::m'; m(s)g oo
(! nama_file : varchar({100 !g ;id:d ! trext:har( & nama. kategl':ri : varchar{50)
B tgl_pesting : date !o kw.-va lm) IQ kategori_seo : varchar{100)
8 his  nt(3) 12 3kt s enum{ Y. N) & aktf : enum(Y,N)
P i W PP @ username : varchar({50)
Rpeilatalelek & passwiord : varchar{50)
@ id_jelek : int(11) (£l nama_lengkap : varchar(100 NS ;sv..beriz
) kata : varchar{60) ) email : varchar(100) 2 id_berita : int(5)
|E) ganti : varchar(s0) () no_telp : varchar{20) |# id_kategori : int(5)

€l username : varchar(30)
‘i@ judul : varchar{100)}

1E judul_seo : varchar{100)
|@ headiine : enum{’Y",'N)

l@ level : varchar{20)
IO blokir : enum("Y','N"}
|El id_session : varchar{100)

=:.gallery

2 id_gallery : int(5) © si_berita : text

# id_album : int(5) /& hari : varchar{20)
 jdi_gallery : varchar(100) 1El tanggal : date

El gallery_seo : varchar{100) & jam : time

2} keterangan : text i@ gambar : varchar({100)

(& gbr_gallery : varchar(100,

# dibaca : int(5)
|2 tag : varchar{100)

@ id_komentar : int(5) e
# id_berita : int(S) W“_,

|€ nama_komentar : varchar(l.OO)! ‘9 id_hubungi : int(5) -
{& url : varchar(100) | & nama : varchar(50)

() isi_komentar : text & email : varchar(100)

@ tgl : date | subjek : varchar{100)
‘El jam_komentar : time [@ pesan : text

|0 3kt : enum{¥,N) @ tanggal : date

(Gambar 3.53 Relasi Tabel aplikasi psikodiagnostik)

3.3

ancangan Antarmuka

gan Antarmuka Login dan register
gin dan register akan di tempatkan pada atas e. Di

register admin dan pesert i pada gambar 3.25

~

gunakan untuk

di bawah ini.
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A Web Page

AN L ——
A0 X4y €

login here Register here
A paragraph of text. ——
A second row of text. username
A paragraph of text.
A second row of text. password password
M‘m KEK m 272

— S

—_—

Gambar 3.25 Form Login dan Register

gan Antarmuka Home

Desain home (Halaman Utama) merupakan halaman yang pertama Kkali

tampil pada saat‘dijalankal Seperti pad'3.26 di bawah ini.
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A Web Page

SRR AN o —

One Two Three

Gambar 3.26 Home

".




