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PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang masalah

Pendidikan memiliki peran sangat penting karena tanpa melalui

mikian halnya denga:‘

ngetahuan ilmiah dalam pencapaiannya harus by, Proses

pendidikan p uan moderen sulit

untuk diwuj teknologi sebagai

yang ilmiah pula. Yaitu melalui metodolog rangka

p
keilmuan yang teruji. Karena tanpa melalui proses ini pengetahuan yang
at tidak dapat dikataka i 7"
alam Islam pendidikan tma dilaksanakan dalam bat tu

tertentu saja, melainkan dilakukan sepanjang usia (long life education).. Al-

jelaskan. dalam surat al-Mujadalah ayat 11 meny:

AT (5

“...Allah akan meninggikan ng yang beriman diantaramu dan

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat...”.

Pendidikan dalam arti luas mencakup seluruh proses hidup dan segenap

bentuk interaksi individu dengan lingkungannya, baik secara formal, non



formal maupun informal, sampai dengan suatu taraf kedewasaan tertentu.
Sedangkan secara terbatas, pendidikan diartikan sebagai proses interaksi
belajar mengajar dalam bentuk formal yang dikenal sebagai pengajaran.
Pendidikan formal merupakan jalur pendidikan yang terstruktur dan

berjenjang yang terdiri atas pendidikan dasar, menengah, tinggi, (Undang-

undang No.20 Tahun 2003).
Kota Bal akan tu da

pendidikan s olah Dasar (SD), Sekolah

memiliki fasilitas

Tingkat Pertama

ekolah Lanjutan Tingkat Atas (SLTA), Pergur i dan
p esantren.

Dinas Pendidikan Kota Banja ' dalah instansi yang bertanggung jawab

Pemantauan dan e “ uan pendidikan anak
idikan dasar, pendidikan ama, ‘pendidikan menengah, dan

tinggi, namun dalam hal penyebaran pendidikan Instansi ini belum,memiliki
s'.Ak penyebaran pendidikan yang ada di Kota Banja bentuk
data ial. Oleh karena itu, penulis ingin membang em yang

menyediakan

ial dengan genggunaka nformasi geografis
yang diharap pat me Dina idikan Kota Banjar
dalam mengelola data menjadi infefmasi yang dibutuhkan khususnya yang
terkait dengan penyebaran lokasi pendidikan yang ada di Kota Banjar.

Dalam penelitian ini akan dibangun media informasi untuk mengetahui

lokasi penyebaran pendidikan yang ada di Kota Banjar .



Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem yang menyatukan
komponen data tekstual atau data atribut dengan data peta atau data spasial
sehingga memberi analisis keruangan terhadap data atribut tersebut. Misalnya

dengan dipilihnya suatu lokasi dalam peta maka akan ditampilkan informasi

yang berhubungan dengan lokasi yang diinginkan atau sebaliknya dengan
memilih informasi yang ters

edi lokasi dari informasi tersebut akan
ditampilkan d Sistem si Ge ) dapat dipilih jadi

pemecahan isebabkan oleh pemetaan p idikan masyarakat

r pendukungnya dapat ditampilkan secara jelas dan ingga
di n dengan adanya sistem ini dapat lebih meningkatka enjaga
tingkat pendidikan, khususnya di Kota Banjar.
ngan adanya SIG ini ﬁ?\ ’Eelas lokasi penyebara
ada di Kota Banjar denga egan dalam bentuk penulis
yang berjudul “sistem informasi geografis lokasi pendidikan di kota banjar”.
Masalah

atar belakang di atas, maka rumusan masalah penulisan

skripsi ini ad imana membuat Siste si Geografis untuk

Pemetaan loka sehingga informasi
lokasi pendidikan tersebut dapat digunakan dengan baik oleh pihak Dinas
Pendidikan Kota Banjar untuk melakukan pendataan lokasi pendidikan
yang ada di lingkungan Kota Banjar.

Bagaimana merancang dan membuat sebuah sistem informasi melalui

aplikasi SIG untuk lokasi pendidikan di Kota Banjar.



1.3. Maksud dan tujuan
Maksud dari penyusunan skripsi ini adalah membangun sebuah Sistem
Informasi Geografis lokasi Pendidikan di Kota Banjar.

Tujuan dari penyusunan skripsi adalah sebagai berikut :

=

Membuat aplikasi yang menyajikan lokasi pendidikan yang ada di Kota
Banjar dengan mengguna

ka informasi geografis.
Dapat dig agai oleh s Pendidikan Kota

Banjar u akukan pendataan pasilita ikan yang ada di

gan Kota Banjar.
3. erikan kemudahan dalam proses pencarian lokasi pe n yang

ada di Kota Banjar

n Masalah \“ =
alam penulisan skripsi imsi yang akan diberikan ya lam

N

bentuk suatu aplikasi Sistem Informasi Geografis lokasi pendidikan,yang ada
d njar. ‘
n masalah pada penulisan tugas akhir ini adalah :

1. Sistem i geografis (SIG) yang angun mencakup
pemetaan | endidik i Kota

2. Lokasi Pendidikan yang akan“di bangun mencakup, SD, SLTP, SLTA
yang ada di Kota Banjar.

3. Perancangan sistem dilakukan dengan menggunakan DELTA 9.

4. Visualisasi peta dilengkapi dengan fasilitas zooming (perbesaran gambar).



5. Terdapat fasilitas yang dapat menangani penambahan dan pengurangan

pada obyek pemetaan.

o

Penambahan, pengubahan, dan pengurangan data dilakukan oleh pihak

Dinas Pendidikan khususnya Seksi Pendataan & Penyusunan Program

sebagai administrator.

Peta yang akan didigitasi iliki batas wilayah per kecamatan,
dimana Ini emilik‘acamatan yang di

~

antaranya erikut :
camatan Banjar

ecamatan Purwaharja

c. Kecamatan Pataruman “
Kecamatan Langgenm\ =

‘ika terjadi pemekaran, dan penambahan wilayah sistem ti apat

nangani permasalahan tersebut.

e
1.5. i penelitian

e penelitian yang digunakan dalam tugas akhir ini

diantaranya: ! .
1.5.1 Tahap pulan ,
Metode yang digunakan u pengumpulan data pada penelitian ini

adalah :

a tahapan

1. Study literature
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan , jurnal, paper dan

bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.



2. Observasi
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan
peninjauan langsung terhadap permasalahan yang diambil.

3. Interview

Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara

langsung yang ada

1.5.2 Tahap.ngan

dengan topik yang diambil.

W

Pengembangan sistem informasi geografis p

endidikan

yarakat di kota banjar ini akan menggunakan unsial

linier yang sering disebut juga dengan “siklus kehidupan klasik “

atau waterfall (metode air n). Merupakan metode peng
e

perangkat lunak yang ik dan skuensial yang

tingkat dan kemajuan sampai pada analisis, desain, kode, "tes dan

emeliharaan. Berikut ini adalah gambar 1.1 tahapan s ial linier

ger S. Pressman 2002).

Pemodelan sistem informasi

analisis desain kode Tes

A 4

Gambar.1.1 Model skunsial linier.



1. Pemodelan sistem informasi
Karena software merupakan bagian terbesar dari sistem, maka
pekerjaan dimulai dengan cara menerapkan kebutuhan semua
elemen sistem dan mengalokasikan sebagian kebutuhan tersebut ke

software. Pandangan terhadap sistem adalah penting, terutama pada

saat software harus b an dengan elemen lain, seperti :
a' ’ ‘
b. e

c. Database

ekerjaan ini dilakukan pada level sistem dengan s analisa

dan desain top level. Kebutuhan rekayasa informasi dilakukan pada

level strategi bisniu?.\ nis.
. Analisis ,

Proses pengumpulan kebutuhan diintensifkan dan difokuskan,

hususnya pada software. Untuk memahami sifa yang

dibangun, analis harus memahami domain informast, ah laku,

unjwn interfacg yang diper utuhan baik untuk
siste pun so‘menta& n dilihat lagi dengan

pelanggan.

3. Desain
Proses desain mengubah kebutuhan-kebutuhan menjadi bentuk
karakteristik yang dimengerti perangkat lunak sebelum dimulai

penulisan program. Hasil dari desain ini didokumentasikan dan



menjadi bagian dari konfigurasi software. Desain software
sesungguhnya adalah proses multi step ( proses yang terdiri dari
banyak langkah ) yang memfokuskan pada 4 atribut program yang
berbeda, yaitu :

a. Struktur data

b. Arsitektur softwi
ntar m ‘
a ( rincian prosedur )

engkodean (coding) merupakan proses menerje

o

d.

Kode

desain

kedalam suatu bahasa yang dimengerti oleh computer. Merupakan

tahap implementaﬁ caﬁgan kedalam kode p

dalam pembuatan ~‘program aplikasi dengan men kan

perangkat pemrograman Delta 9.
engujian

Setelah kode program selesai dibuat, dan progra erjalan,

at dimulai. Pengujian di ada logika internal

dari gkat | eksternali™dan mencari segala

kemungkinan kesalahan®®Jaminan bahwa semuapernyataan atau
statement sudah dites dan lingkungan external menjamin bahwa

input akan menghasilkan output yang diinginkan.



1.6

1.7

1.8 Sistematika penulisan

Tempat Penelitian

Penelitian tugas akhir ini bertempat di Dinas pendidikan Pemerintahan Kota
Banjar.

Jadwal Penelitian

Penelitian di Dinas pendidikan Pemerintahan Kota Banjar dilakukan selama

dua bulan dari mulai wawancar, asi, sampai dengan proses penerapan
aplikasi. Ada peneli Jukan erikut :

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

Nama Kegiatan Jadwal Penelitian

Penelitian
awancara

Observasi f

Penyediaan Infrastruktur

Penerapan Aplikasi.

Training

VIl

atika penulisan skripsi ini menguraikan beberap h yang

s pada tiap-tiap bab, yaitu :

HULUAN
an s as p'um mengenai latar
an

BAB I.

Bab ini a

belakang masalah, maksu , identifikasi masalah, pembatasan
masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il. DASAR TEORI

Bab ini berisi uraian tentang konsep-konsep dasar dan teori-teori yang

mendukung Sitem Informasi Geografis lokasi pusat Pendidikan
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masyarakat di Kota Banjar dan konsepnya yang digunakan penulis
sebagai acuan untuk melakukan penelitian.

BAB I1l. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisa, merancang dan mengimplementasikan

Sistem Informasi Geografis yang akan dibuat. Bab ini juga akan

membahas perangkat lun jang yang akan digunakan dalam

mengimpl n SIG, an da ase.

BAB IV. MENTASI SISTEM

i menjelaskan tentang penerapan sistem agar siste ekerja

n mulai instalasi perangkat lunak atau sistem yan dibuat,

konfigurasi yang ditetapka%penggunaan program, dan tampilan
gram. ‘\ 7 :
AB V. KESIMPULAN %\-I&EAN
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan yang berisi_mengenai
*ulan yang diperoleh penulis dari hasil penganalisa‘b-bab
ulu dan saran yang akan diberikan penulis.
DAFTA‘A .
LAMPIR ’




