
 

 

ABSTRAK 

 

Siti Maryam: "Tanggapan Siswa Terhadap Penggunaan Media Puzzle  Dalam 

Pembelajaran PAI Pada Pokok Bahasan  Iman Kepada Allah Hubungannya 

Dengan Prestasi Belajar Mereka”. (Penelitian di Kelas VII SMP Mekar Arum 

Cinunuk Kabupaten Bandung) 

Penelitian ini berawal dari adanya realitas di SMP Mekar Arum Cinunuk 

Kabupaten Bandung yang menggunakan puzzle sebagai media pendidikan 

dalam proses belajar mengajar. Dengan menggunakan media pendidkan dalam 

pembelajaran diharapkan  tujuan dari pendidikan dapat tercapai. Sehingga 

Idealnya media pendidikan memiliki konstribusi yang baik dalam pencapaian 

prestasi belajar siswa. Akan tetapi walaupun media puzzle memiliki pengaruh 

terhadap prestasi belajar siswa, namun tetap saja masi ada siswa yang memiliki 

hasil belajar yang masi rendah. (a) Bagaimana prestasi belajar mereka pada mata 

pelajaran PAI? (b) Bagaimana tanggapan siswa terhadap penggunaan media 

puzzle dalam pembelajaran PAI? (c) Bagaimana hubungan antara keduannya? 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui realitas tanggapan siswa 

terhadap penggunaan media puzzle dalam pembelajaran PAI, realitas prestasi 

belajar mereka pada mata pelajaran PAI dan realitas hubungan antara tanggapan 

siswa terhadap penggunaan media puzzle dalam pembelajaran PAI dengan 

prestasi belajar mereka pada mata pelajaran PAI. 

Penelitian ini berdasarkan kepada pemikiran bahwa untuk memperoleh 

prestasi belajar yang baik sesuai dengan yang diharapkan tidak terlepas dari 

pengaruh media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dikelas. untuk 

mencapai tujuan tersebut di SMP Mekar Arum Cinunuk Kabupaten Bandung 

 dibuatlah media puzzle sebagai media pendidikan untuk mencapai tujuan 

pendidikan tersebut. hal ini dapat dicapai apabila tanggapan siswa positif 

terhadap penggunaan media puzzle dalam pembelajaran PAI tersebut. Dengan 

demikian, hipotesis yang diajukan adalah semakin positif tanggapan siswa 

terhadap penggunaan media puzzle dalam pembelajaran PAI, maka semakin 

tinggi pulaprestasi belajar mereka. 

Untuk membuktikan hipotesis di atas, diadakan penelitian dengan 

menggunakan metode deskriptif yaitu mengamati permasalahan mengenai 

fakta-fakta secara akurat terhadap 32 orang siswa Kelas VII SMP Mekar Arum 

Cinunuk Kabupaten Bandung. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

angket, observasi, wawancara dan dokumentasi.  

Berdasarkan pengolahan data, diperoleh hasil sebagai berikut: pertama, 

tanggapan siswa terhadap penggunaan media puzzle berkategori tinggi. Hal ini  

ditunjukkan dengan nilai rata-rata sebesar 4,04 berada pada interval 3,5–4,5. 

kedua, prestasi belajar siswa pada mata pelajaran PAI termasuk kategori 

tinggi. Hal ini ditunjukkan dengan nilai rata-rata  hasil ujian sebesar 74,43 

berada pada interval 70–79.  ketiga, hubungan antara tanggapan siswa terhadap 

penggunaan media puzzle dalam pembelajaran PAI dengan prestasi belajar 

mereka pada mata pelajaran PAI adalah sebagai berikut : (a) Antara kedua 



 

 

variabel terdapat korelasi rendah dengan skor 0,34 yang berada pada interval 

0,20–0,40. (b) Hipotesis statistiknya : terdapat hubungan signifikan antara 

tanggapan siswa terhadap penggunaan media puzzle dengan prestasi belajar 

mereka pada pelajaran PAI. Hal ini berdasarkan t hitung (1,98) > t tabel (1,70). (c) 

Tanggapan siswa terhadap penggunaan media puzzle sebesar 11,56% terhadap 

prestasi belajar siswa pada mata pelajaran PAI. Dengan demikian berarti masih  

ada faktor lain yang mempengaruhi prestasi belajar siswa pada pelajaran PAI 

yaitu sebesar 88,44%. 

 


