DAFTAR ISl

KATA PENGANTAR .ttt 1\
ABSTRAK bbbt vii
ABSTRACT ettt viii
DAFTAR IST ..ttt beesnee s IX
DAFTAR GAMBAR ... s xii
DAFTAR TABEL ... XV
BAB | e 1
PENDAHULUAN ...ttt ne e sne e 1
1.1. Latar BEIAKANEG....ccoccueiee ettt e e e et ae e e e araee s 1
1.2. RUMUSAN Masalah ..o 3
1.3. Batasan Masalah .......ccceoiiiiiiiiiie e 3
1.4 TUJURN cereeereeeierege et A O v reeeesressrsantrressrsssssrannenranssrass 4
1.5. Manfaat Penelitian........cccocoviniiiininiiii 5
1.6. Kerangka PemIKiran .......cc.oeeieciiiiieciiee ettt 5
1.7. Metodologi PENEIItIaN........ccocciiiii e 6
1.7.1. Teknik Pengumpulan Data ......ccccccveeeeeiiieee e 6
1.7.2. Metodelogi Penelitian.........ccocvieiiiiiiiiiiee e 7

1.8. Sistematika Penulisan ........c.cccccviviininiininini 8
BAB Il......ccooee VNIV ERNLULAN IS LANMUNEGER L 10
LAND A S AN TE O R I e e e T st ieis o et e n e enanenennnsunnnasnas 10
2.1. TiNJAUA PUSTAKA c.ceveeieiciiiee ettt e aaee s 10
2.2, Landasan T@OM ..c..ceiviriiiiieiieiieeee et 13
2.2.1. Pemandu Wisata ........ccooiiiiiiiiiiiceeee e 13
2.2.2. Definisi SISTEM .....oviiiiiiiiiic 14
223, ANdroid....cciiiii 16
2.2.4. Global POSItION SYStEM ....viiiiiiiieeccree e e 19
2.2.5. Haversine FOrmMuUIa ..ot 21
22,6, JArO WINKIEE ..o 22
BAB T s 26
ANALISIS DAN PERANCANGAN......oooiiiiiieieeieeiee e 26



3.1. ANalisis Masalah .......cocuieiiiiiiie e s 26
3.2. ANALISIS SISTEM ....eiiiiiiiee et e s e e s 27
3.2.1. Tujuan Analisis SISTEM .....uiiiiciiee e e e e rraee s 27
3.2.2.  ArSItEKEUN SISTEM . .eiiiiei et 28
3.3. Spesifikasi KEDUTUNAN .....cooviiiiiiiic e 30
3.3.1. Kebutuhan FUNGSIONAl .......cooiiiiiiiiiiceee et 30
3.3.2. Kebutuhan Non-fungsional ...........cccueeeeeiii e e e 32
3.3.3. Kebutuhan Software dan Hardware ..........ccceeveeneenieniennieeeeeeseeeee e 33
3.4. Analisis Metode Jaro WInKIer .........c.cooeeiieiiiiiieeeneee e 34
3.5. Analisis Metode Haversine........oocueiiieerieeiniieniee ettt 35
3.6. Perancangan SyStemM ... .. e 38
3.6.1 Rancangan FUNGSIONAl ........ccoouiiiiiiiiieecce e 38
3.7. Perancangan Database ..........ccceeeeeiiiiieeciiiiicccecee e s 52
3.8. Pemodelan AntarmMuKa .........cooeeriieiieieeeeee ettt 53
3.71 Perancangan Antarmuka Halaman LOgiN........cccccevvuiieiiiiieeeiccieee e 54
3.7.2 Perancangan antarmuka halaman MenuU........ccccccoeveeiiiiiiee s, 55
3.7.3. Perancangan antarmuka halaman pilih bahasa.........ccccccooviiicieiccien e, 56
3.7.4. Perancangan antarmuka halaman pilih destinasi.........cccccceeeeciieeieciieneennen. 57
3.7.5. Perancangan antarmuka halaman hasil pencarian.........cccccceeevieeiecceeeennee, 58
3.7.6. Perancangan antarmuka halaman Menu destinasi ........ccccceeecveeeiciieeeennnee, 59
3.7.7. Perancangan antarmuka halaman Menu pemandu .......ccccceecieeeeeiieee e, 60
3.7.8. Perancangan antarmuka halaman berita........cceceeioiieeecciee e, 61
BAB IV .t [Be e R [ o] KT e e e sare e s sareessnrnessnrnesenenesenenesenenenan 62
IMPLEMENTASI SISTEM....ooiiiieie et 62
4.1. IMpPlementasi SIStEM . ....ccii e e 62
4.1.1. Persiapan SiStEM ... .. s 62
4.1.2. PeNgUJIaN SISTOM .. s 63
4.1.3. Pengoperasian SiSTeM ... . s 65
4.2. Implementasi Pemograman dan Antarmuka..........cccceeeeeieiciiieeee e, 66
421 Implementasi Metode Haversine.......cccuuveeeeei et 66
4.2.2 Implementasi Metode Jaro WinkIer ..., 66
4.2.3. Implementasi Database .......ccccuueeeeiiiieeciiee e s 67
BAB Ve 76



PENUTUP

DAFTAR PUSTAKA Lt

Xi



