PERBANDINGAN ALGORITMA SAHC (STEEPEST ASCENT
HILL CLIMBING) DAN ALGORITMA A* (A-STAR) PADA
GAME TIC-TAC-TOE

TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik
pada jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sunan Gunung Djati Bandung

Oleh :

Rijal Muharom Yahya
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