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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan langkah-langkah pengembangan
game edukasi terintegrasi ayat-ayat Al-Qur’an menggunakan construct 2 pada
materi sistem pernapasan, menganalisis kelayakan media, keterbacaan siswa, dan
respon siswa. Metode penelitian ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) dengan model 3D. Penelitian ini dilakukan dengan uji terbatas
pada 20 orang siswa SMP. Teknik pengumpulan data menggunakan angket untuk
uji validasi pada ahli dari dua orang dosen sebagai ahli materi dan ahli media, dan
satu guru mata pelajaran IPA, serta angket untuk uji keterbacaan dan uji respon
siswa. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil kelayakan media yang
dikembangakan dikategorikan dalam kategori sangat layak dengan perolehan skor
persentase yang didapatkan oleh para ahli sebesar 90%. Uji keterbacaan siswa
dikategorikan sangat layak dengan perolehan skor persentase yang didapatkan dari
20 orang siwa sebesar 89%. Uji Respon siswa terhadap game edukasi terintegrasi
ayat-ayat Al-Qur’an menggunakan construct 2 pada materi sistem pernapasan
dikategorikan sangat baik dengan perolehan skor persentase yang didapatkan dari
20 orang siswa sebesar 86%. Kelebihan game edukasi terintegrasi ayat-ayat Al-
Qur’an menggunakan construct 2 pada materi sistem pernapasan ini yaitu siswa
lebih memahami materi sistem pernapasan, pembelajaran menjadi lebih menarik,
dan siswa tidak merasa bosan saat pembelajaran dengan adanya game edukasi ini.
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