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ABSTRAK 

Media pembelajaran merupakan salah satu faktor yang dapat membantu proses 

belajar siswa. Pemilihan media pembelajaran yang tepat menjadi tantangan bagi 

para guru di masa pandemi ini. Pembelajaran berbasis online banyak 

mengakibatkan kejenuhan pada siswa serta kurang maksimalnya pengembangan 

kompetensi siswa seperti kreativitas dan lain sebagainya. Hal tersebut dapat 

disebabkan oleh berbagai macam penyebab diantaranya adalah penggunaan media 

pembelajaran yang kurang bervariasi. Tujuan penelitian ini untuk 

mendeskripsikan tahapan, mengetahui validitas dan mendeskripsikan respon siswa 

terhadap media pembelajaran flipchart berbasis kreativitas berbahan limbah pada 

materi lingkungan hidup. Metode yang digunakan yaitu Research and 

Development (R&D) dengan tahapan 3D (define, design dan develop). Sampel 

dalam penelitian ini adalah siswa kelas X IPA 2 sebanyak 20 siswa. Hasil 

penelitian berupa deskripsi tahap define, design dan develop. Validasi media 

flipchart diperoleh presentase sebesar 83,5% dengan kategori sangat layak. 

Respon siswa terhadap media flipchart diperoleh persentase sebesar 86% dengan 

kategori sangat baik. Berdasarkan hasil uji validitas dan respon siswa terhadap 

media pembelajaran flipchart berbasis kreativitas berbahan limbah pada materi 

lingkungan hidup dianggap telah layak untuk digunakan dalam pembelajaran di 

sekolah. 
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