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ABSTRAK 

Nanda Wahyuni : Pengembangan Media Pembelajaran Digital Berbasis Whiteboard 
Animation pada Materi Animalia 
 

Proses pembelajaran memerlukan pembaharuan pada perangkat pembelajaran 

dengan memanfaatkan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sehingga 
menghasilkan proses pembelajaran yang efektif dan menarik. Salah satu perangkat 
pembelajaran yang dapat membantu proses pembelajaran adalah media pembelajaran. 
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan tahapan pengembangan, menganalisis 

validasi pengembangan dan mendeskripsikan respon siswa terhadap pengembangan 
media pembelajaran digital berbasis whiteboard animation pada materi animalia. 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode R&D model 3D (define, 
design, develop) yang diadopsi dari model 4D dengan angket untuk validasi media, 

materi dan guru biologi serta angket respon siswa. Subjek penelitian adalah 20 
peserta didik kelas X IPA 1 MA Al-Imaroh. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
hasil uji validasi mendapatkan persentase dari ahli media 73% (kategori valid), ahli 
materi 75% (kategori valid), dan guru mata pelajaran biologi 90% (kategori sangat 

valid) kategori valid dengan persentase 73%. dan hasil respon siswa mendapatkan 
persentase 87,7% dengan kategori sangat layak. Berdasarkan hasil uji validasi dan 
respon peserta didik terhadap media pembelajaran digital berbasis whiteboard 
animation dikategorikan layak digunakan dalam pembelajaran materi animalia.  
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