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Penelitian ini berfokus pada Mobile learning berbasis Assemblr EDU sebagai
sumber belajar yang bisa diakses di mana dan kapan pun. Namun masalah yang
ditemukan berupa kurangnya kemandirian belajar siswa karena merasa bosan
dengan pembelajaran daring sehingga berakibat pada kemampuan pemecahan
masalah siswa. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan sumber belajar berupa
Mobile learning berbasis Assemblr EDU untuk meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah matematis dan kemandirian belajar siswa serta melihat
tanggapan guru dan siswa. Metode yang digunakan adalah penelitian dan
pengembangan (research and development) dengan model ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation). Sumber data didapatkan
dari validator materi, validator media, siswa XI MIPA 7 SMAN 22 Bandung.
Analisis data untuk pengembangan mobile learning berbasis Assemblr EDU
mendapatkan kriteria layak dari ahli materi 1, ahli materi 2 dan siswa serta
mendapatkan kriteria cukup dari ahli materi, memiliki efektivitas sedang dalam
peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa dan kemandirian belajar. Hasil
penelitian menunjukan bahwa Mobile learning berbasis Assemblr EDU bisa
menjadi sumber belajar di mana dan kapan pun karena menarik serta
menyenangkan, mampu meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis
dan kemandirian belajar siswa, dan mendapat tanggapan yang baik dari guru
matematika SMAN 22 Bandung dan siswa XI MIPA 7 SMAN 22 Bandung. Mobile
learning berbasis Assemblr EDU memiliki kontribusi untuk proses pembelajaran
sebagai sumber belajar yang bisa diakses di mana dan kapan pun untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis dan kemandirian belajar
siswa.

Kata kunci: Assemblr Edu, Sumber Belajar, Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis, dan Kemandirian Belajar Siswa.



