DAFTAR ISI

ABSTRACT L.ttt ettt sttt ne s [
ABST RAK s I
LEMBAR PERNYATAAN ...t ii
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt iv
LEMBAR PEDOMAN PENGGUNAAN SKRIPSI.......ccccoovviiiiiiiian, Vv
KATA PENGANTAR ..ttt vi
DAFTAR ISL...ooe ettt e e IX
DAFTAR TABEL ..ottt Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt XV
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt XVi
BAB | PENDAHULUAN .. .ot 1
A. Latar Belakang Penelitian .............ccooiiiiiiiie e 1
B. RUMUSAN MaSalah .........cc.oiiiiiiiiiiicce e 4
C. Tujuan Penelitian ..........coi i 4
D. Manfaat Hasil Penelitian.........ccccooieiiiie e 5
E. Kerangka Berpikir.........ccoiiiiiiiiiiiiiie et 6
F. Hasil Penelitian Terdahulu............ccccocoiiiiiiiiiniieee e 10
BAB 1l KAJIAN PUSTAKA ...ttt e e 12
AL PeMDBEIGJAIAN ... 12
1. Pengertian Pembelajaran...........ccceveeiieeiiie e 12
2. Komponen Pembelajaran ..........ccceeivveieeiieciee e 12
3. Pola Pembelajaran. ... 13
B. Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) ......cccooiiiiiiiiiiiicc e 14
1. Pengertian Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)........ccccoovveviiiiiiiiiiiecn, 14
2. Pendekatan Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ).......ccccooovvviiiiiiiiiiiicin, 15
3. Kelebihan dan Kekurangan Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) .............. 15
4. Lingkup Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) Saat Pandemi Covid-19 ..... 15
C. Media Pembelajaran.........ccoooiiiiiiiii e 16
1. Pengertian Media Pembelajaran ..........ccccooceviiiiiiiiniiieneenecie e, 16



2. Kilasifikasi Media Pembelajaran ..o, 17

3. Manfaat Media Pembelajaran ............ccooooiiiiiniiiiniccee, 19
4. Prinsip Memilih Media Pembelajaran ............ccccocevvviieiiveiecieseenenn, 20
D. Pengembangan Media Pembelajaran ............cccccovvevviiniieiieicsiene e 20
E. KOMIK oo e 21
1. Pengertian KOMIK ......ccoooiiiiiiiiiee e 22
2. Manfaat KoMK .........ccooviiiiiiiniiee e 22
3. Jenis-jenisS KOMIK.........ccoiiiiiiicie e 23
4. Kelebihan KOmiK........coooiiiiiiiiccs e 23
5. Kekurangan KOmMIK........cccooiiiiinininiiseeeseese e 24
F. Pengembangan Komik Digital Menggunakan Aplikasi Manga Maker
COMIPO L.ttt bbbt bbb re et 24
1. Pengembangan Komik Digital..........cccccooiiiiiininniiinincicscceeee, 24
2. Aplikasi Manga Maker COmIPO ..........cccooiiiieni e, 25
G. MOtIVasi BelaJar..........ccccoiuiiieiieiece sttt 25
1. Pengertian Motivasi Belajar.............cccccvvvevieiieiecieiie e 26
2. JeNiS-JENIS MOLIVAST ....c.eivieiiiiiieiii e 27
3. FUNQGST MOTIVAST ..ottt 27
4. Indikator Motivasi Belajar .........ccccecveiieiieieciccecce e 27
5. Prinsip-prinsip Motivasi Belajar.............ccccooveiiiiiiieieecece e 28
H. Materi Interaksi Makhluk Hidup Dengan Lingkungan...........ccccocvivennne. 29
1. LINGKUNGAN .o 29
2. HaDIAL. ... 30
3. EKOSISTEM ... s 30
4. Interaksi Antara Makhluk Hidup Dengan Makhluk Hidup Lain........ 35
5. Macam-macam SIMDIOSIS .......ccceiivereriereeesieseeree e ee e see e 39
6. Peran Organisme Berdasarkan Kemampuan Menyusun Makanan.... 40
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN ...cccooiiiieeeceee e 43
A. Pendekatan dan Metode Penelitian ...........c.cccovviieiiiie s 43
1. Tahap Define (1dentifikasi) .........ccccovvveerveieiiienieie e 43
2. Tahap Design (RaNCANGaN)........cooveivererreeienie e e 45



