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ABSTRAK 

Agung Ramadhan, 2022, 1182020011. Pembelajaran Hybrid Learning untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama 

Islam (Penelitian terhadap Siswa Kelas 6 SD IT Bhaskara Garut). 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh upaya melakukan kegiatan belajar 

mengajar dalam kondisi penyebaran virus Covid-19, dilakukan sistem 

pembelajaran secara daring. Namun, penerapan sistem tersebut masih mendapatkan 

keluhan baik dari siswa maupun orang tua. Hybrid Learning merupakan 

penggabungan dua metode pembelajaran atau lebih diterapkan di SD IT Bhaskara 

Garut. Proses pembelajaran menggunakan teknologi, serta menyisipkan kalimat 

motivasi masih kurang mampu memotivasi siswa dalam  pembelajaran PAI. 

Diperlukan inovasi baru dalam proses pembelajaran baik dari segi program maupun 

motivasi siswa yang perlu ditingkatkan. Sehingga rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah bagaimana pengaruh pembelajaran Hybrid Learning terhadap motivasi 

belajar siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 1) Sistem pembelajaran Hybrid 

Learning pada mata pelajaran PAI di SD IT Bhaskara Garut . 2) Cara meningkatkan 

motivasi belajar siswa dengan adanya Hybrid Learning pada mata pelajaran PAI di 

SD IT Bhaskara Garut. 3) Pengaruh pembelajaran Hybird Learning terhadap 

motivasi belajar siswa di SD IT Bhaskara Garut. 

Penelitian ini diasumsikan terdapat korelasi antara metode pembelajaran 

Hybird Learning dengan motivasi belajar siswa. Dari asumsi tersebut maka dapat 

ditarik hipotesis terdapat pengaruh antara pembelajaran Hybird Learning untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa. Semakin baik metode pembelajaran Hybird 

Learning mulai dari perencanaan, pelaksanaan hingga hasil serta dengan adanya 

semacam reward bagi siswa dapat meningkatkan motivasi belajar agar siswa 

mendapatkan hasil yang maksimal.   

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, dan metode deskriptif 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi, wawancara, 

dokumentasi serta angket. Dalam penelitian ini melibatkan sampel sebanyak 30 

orang dari siswa kelas VI SD IT Bhaskara Garut. Teknis analisis data menggunakan 

dua pendekatan yaitu analisis parsial dan korelasi. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukan bahwa 1.) Hybird Learning di SD 

IT Bhaskara Garut termasuk pada kualifikasi positif dengan skor rata-rata jawaban 

siswa terhadap angket yang diajukan diperoleh angka sebesar 3,06. 2.) Motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran PAI di kelas VI termasuk pada kualifikasi tinggi 

dengan memperoleh angka 3,59. 3.) Pehitungan pengaruh pembelajaran Hybird 

Learning untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran PAI 

sebesar 74%, diperoleh 0,854 dan dibandingkan dengan signifikansi 0,05 

(0,854>0,05)  maka dinyatakan terdapat pengaruh signifikan antara pembelajaran 

Hybird Learning untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran 

PAI. 
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