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Jargon is a specialized vocabulary often used in every area of life,
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Jargon adalah kosakata khu
kehidupan, keahlian
lain. Komunitas p

sering digunakan dalam setiap bidang
imengerti oleh orang
munikasi sehari-hari
menggunakan jarg rmainan pada saat
chatting dan per sehari-hari. Penggunaan jar ahasa inggris untuk
irdengan orang di luar kelompoknya menjadikan la r mereka
arena jargon-jargon bahasa inggris tersebut memi yang
kna yang dipahami oleh masyarakat umumny. salahan
an ini adalah bahasa inggris apa sajakah yang an oleh
komunitas para pemain game DotA Indonesia dan fungsi-fungsi apa sajakah dari
jargon bahasa Inggris DotA tersebut.
ata penelltlan ini berupa. Wa&afp_dialog komunitas para pe
nesia yang di dalamnyaﬁehdugg ‘mengandung jargon yan
a_dikumpulkan dengan teknik observasi, wawancara dan )
nalisis dengan menggunakén metode kualitatif dan metode riptif
untuk memaparkan penelitian.

asil  penelitian  yang diperoleh adalah sebagai berikut, peneliti
jargon yang berbahasa inggris yang digunakan S para
otA Indonesia, di antaranya adalah “GG”, “SW ” dan
-jargon tersebut terdiri kata tunggal, kata komp , dan
pun Kriteria jargon komunitas para pemain game ndonesia
adalah vocabular ized, dan abbreviation. Se itu fungsi dari jargon-
jargon tersebut:1. mpermudah  komunikasi pemain DotA, 2.
Untuk menunjukan dan menyindir, 4.
Untuk membededa erat solidaritas antar
pemain DotA.

Peneliti kemudian menyimpulkan®bahwa, jargon-jargon berbahasa Inggris
komunitas tersebut sering digunakan dalam berkomunikasi baik dalam permainan
ataupun dalam percakapan sehari-hari yang berfungsi untuk memudahkan
komunikasi antara mereka dan membuat sebagian lawan bicara mereka salah
paham.
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