ABSTRAK

Hillman Noviyana Ramadhan (1182090050) “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY MATERI NOT
BALOK PADA MATA PELAJARAN SENI BUDAYA DAN PRAKARYA
KELAS EMPAT™ (Penelitian  Research  and  Development  Pada
Pembelajaran Seni Musik Materi Not Balok Bagian Durasi Not dan Durasi
Diam di SD/MI).

Media pembelajaran merupakan alat vang bisa digunakan untuk membantu
proses pembelajaran sehingga memungkinkan tercapainya tujuan pembelajaran
secara  efektif,  Pendidikan  bertujuan  untuk membantu - manusia  dalam
mematangkan jiwa. Manusia akan terus mencari kematangan jiwa dengan apapun
vang mercka mampu lakukan. Dengan musik, manusia mengasah jiwanya.
Kemajuan teknologi merambah ke dunia pendidikan dengan mulai dikenalnya
konsep penyajian objek tak nyata di duma nyata dengan bantuan sistem operasi
yang bisa dikembangkan. Teknologi yang dimaksud adalah Augmenred Reality.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui rancangan media pembelajaran
berbasis Augmented Reality di Sekolah Dasar kelas empal pada mata pelajaran
semi budaya dan prakarya pada pembahasan not balok. Penelitian im juga
bertujuan untuk mengetahui bagaimanakah pengembangan media pembelajaran
melalui ahli media dan ahli materi.

Metode yang digunakan dalam penehtian im yaitu metode Research and
Development yang mana akhir dari peneliian im menghasilkan suatu produk vang
tervalidasi kelavakannya.

Adapun hasil penelitian ini yaitu (1) desain media pembelajaran
Augmented Reality menggunakan software Adobe Photoshop CC 2021, Adobe
XKD COC, Blender3d, Unity3d, Cubase 12 Pro, Vuforia SDE, dan Virfual! Music
Instrument (2) hasil menyatakan bahwa media pembelajaran Augmented Reality
mencapai  96.7% (kelompok kecil) dan 91.6% (kelompok besar) wyang
menandakan media pembelajaran imi sangat baik dan sangat layak untuk
digunakan sebaga media pembelajaran.

Berdasarkan hasil tersebut media pembelajaran Augmented Reality pada
mata pelajaran seni budaya dan prakarya dinyatakan baik dan layak untuk
digunakan sebagai media pembelajaran bagi kelas IV Sekolah Dasar,
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