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Salah satu hal terpenting dari sebuah video game adalah bahasa yang 

menjadi jembatan antara pemain dan video game tersebut. Penelitian ini membahas 

tentang slogan pahlawan dalam videogame Arena Of Valor. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mendeskripsikan makna kontekstual dari slogan-slogan dalam 

Arena Of Valor yang mengacu pada monolog para hero yang terdapat dalam game, 

dan menganalisis makna denotatif dan konotatif dari slogan-slogan para hero Arena 

Of Valor. Rancangan penelitian menggunakan metode kualitatif. Metode kualitatif 

digunakan untuk menemukan suatu informasi. Metode ini berfokus pada kualitas 

informasi atau sampel yang ditemukan dan menggunakannya untuk memperoleh 

pemahaman tentang sesuatu. Data yang digunakan dalam penelitian ini diambil dari 

monolog hero Arena Of Valor. Untuk menganalisis keduanya, penulis 

menggunakan teori Semiotika Roland Barthes. Semiotika Barthes menjelaskan 

tentang denotatif, konotatif, dan mitos yang sangat dibutuhkan dalam penelitian ini. 

Untuk menjawab masalah tersebut, penelitian ini menggunakan metode analisis 

semiotika dengan pendekatan kritis, yang berguna untuk memberi fakta dan data 

kemudian data tersebut akan dianalisis secara kritis menggunakan analisis 

semiotika dengan dasar pemikiran Roland Barthes. Dalam penelitian ini 

disimpulkan bahwa dalam game Arena Of Valor ditemukan beberapa slogan yang 

mengandung makna kontekstual.  
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