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MOTTO DAN PERSEMBAHAN  

 

Motto Hidup: 

Jika bisa “memberi”, berilah.  

Jika bisa “menolong”, tolonglah.  

Jika bisa “membahagiakan”, bahagiakanlah. 

“Hidup berjalan seperti jejak langkah”. 
 

- Hisar Asman Mirsa Harahap 
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