ABSTRAK
Kholilah Fatihatul Fuadah (1192100035). Pengaruh Permainan Pancing Huruf
Terhadap Kemampuan Mengenal Huruf Abjad Anak Usia Dini (Kuasi Eskperimen
Pada Kelompok A RA Al - Muhajir Panyileukan Kota Bandung).

Penelitian ini didasarkan pada permasalahan yang ditemukan pada saat
observasi awal di Kelompok A RA Al-Muhajir Panyileukan Kota Bandung dimana
kemampuan mengenal huruf abjad anak masih belum optimal. Sebagian besar anak
Kelompok A belum bisa mengenal huruf, belum bisa mengenal bunyi huruf dengan
baik dan perhatian anak yang mudah teralihkan. Penyebabnya selama ini
pembelajaran lebih fokus pada lembar kerja anak. Oleh karena itu permainan
pancing huruf diharapkan mampu memberikan pengaruh yang baik terhadap
kemampuan megenal huruf abjad anak usia dini.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui: (1) Kemampuan mengenal
huruf abjad anak usia dini di Kelompok A RA Al-Muhajir Panyileukan Kota
Bandung dengan menggunakan permainan pancing huruf; (2) Kemampuan
mengenal huruf abjad anak usia dini di Kelompok A RA Al-Muhajir Panyileukan
Kota Bandung dengan menggunakan media busy book; dan (3) Pengaruh permainan
pancing huruf terhadap kemampuan mengenal huruf abjad anak usia dini di
Kelompok A RA Al-Muhajir Panyileukan Kota Bandung.

Kemampuan mengenal huruf adalah suatu kesanggupan dalam mengenali
tanda-tanda atau ciri-ciri dari tata tulis dalam tanda aksara yaitu huruf abjad yang
melambangkan bunyi bahasa. Kegiatan pengenalan huruf kepada anak usia dini
dapat dilakukan melalui permainan yang lebih efektif karena dunia anak adalah
dunia bermain. Kegiatan yang dapat digunakan untuk menstimulus kemampuan
mengenal huruf adalah memancing huruf. Pancing huruf adalah media untuk
kegiatan belajar yang menarik dan menyenangkan untuk anak, pancing huruf dapat
digunakan untuk alat bantu dalam proses belajar mengajar anak di RA.

Metode yang digunakan penelitian ini adalah metode kuantitatif dengan
jenis penelitian kuasi eksperimen, dengan menggunakan teknik pengumpulan data
berupa teknik observasi dan dokumentasi. Subjek penelitian ini adalah anak di
Kelompok A RA Al-Muhajir Panyileukan Kota Bandung yang berjumlah 24 anak.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemampuan mengenal huruf abjad
menggunakan permainan pancing huruf pada kategori sangat baik dengan
perolehan skor rata-rata 94, angka tersebut berada pada interval 80-100. Sedangkan
kemampuan mengenal huruf abjad menggunakan media bussy book berada pada
kategori baik dengan perolehan skor rata-rata 79, angka tersebut berada pada
interval 70-79. Hasil uji hipotesis dengan t-test menghasilkan nilai thitung sebesar
6,26 dan ttabel pada taraf 5% = 2,17. Maka, thitung > ttabel ( 6,26 > 2,17) sehingga
diinterprestasikan hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak.
Artinya terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan mengenal huruf abjad anak
usia dini antara menggunakan permainan pancing huruf dengan media bussy book.



